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RESUMEN

El presente proyecto de investigacion se realizo con el fin de mejorar el proceso de
gestion de las ordenes de venta de la empresa ARTEUS COMP S.A.C. ubicada en el distrito
del Cercado de Lima — Lima Peru.

Para la construccion de este sistema e-commerce se utilzé una metodologia agil de
desarrollo de software, llamada SCRUM. Esta metodologia es apreciada también como un
marco de trabajo para la resolucion de problemas u consecucion de objetivos, podriamos
decir que es un método general que implica un desarrollo caracterizado por la iteracion, la
flexibilidad, el compromiso de los integrantes y la apertura a la cooperacion.

Asi mismo, logramos incorporar una arquitectura basada en MVC la cual nos
permitio tener un mayor control sobre los procesos internos de cara al usuario y las
respuestas del sistema frente a su interaccion.

Por otro lado, esta aplicacion se desarrollé bajo el uso de cuatro tecnologias propias
del lenguaje PHP denominadas Stack TALL, las cuales aportaron cierta practicidad al codigo
y un mejor entendimiento por parte de los integrantes del proyecto. Estos cuatro frameworks

son:

Laravel, la cual nos dio una simplicidad en el cddigo, elimin, ando asi el

codigo espagueti.

e Livewire, que nos dio la opcion de crear interfacez dinamicas y de rapida pero
segura comunicacion entre vista y modelo.

e Taildwind, herramienta de desarrollo frontend que nos aportd estilos y
disefios facilmente configurables y de facil codigo.

e Finalmente, Alpine, libreria que nos otorgé reactividad inmediata y amigable

con la interaccion usuario — sistema.

Palabras claves: gestion de las 6rdenes de venta, sistema e-commerce, metodologia

agil, arquitectura MVC, procesos internos, Stack TALL.
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INTRODUCCION

La actual situacion empresarial de ARTEUS COMP S.A.C., es que debido a la crisis
sanitaria mundial causado por el COVID-19, la empresa tuvo que frenar sus actividades
comerciales de transaccion fisica, es decir, la apertura de sus sucursales de atencion para la
venta de productos electrénicos. Sumado a esto, conocemos la importancia de la tecnologia
para aportar valor cuantificable a las empresas en general. Frente a estos dos puntos expuestos,
se tomo la desicion de implementar un sistema web que nos permita darle continuidad al
negocio, pero también nos ayude a mejorar los proceso de gestion de 6rdenes de venta, ya que
actualmente, la empresa presenta errores, como por ejemplo, perdida de las ordenes generadas,
error de digitacion de productos y precios, no existen prioridades de atencién a los clientes.

Esto genera una incomodidad por los ususarios

Este trabajo de aplicacion profesional se desarrollo en cinco capitulos:
El capitulo I, definimos y logramos determinar el problema actual que tiene la empresa
ARTEUS COMP SAC, con ello damos paso a la formulacién de los objetivos, de la cual partira

nuestra premisa en la creacion e implementacion de este sistema ecommerce.

El capitulo Il, tenemos el despliegue técnico y la explicacion de la terminologia a
utilizar en el proyecto asi como también realizaremos una busqueda de investigaciones y
proyectos de tematica similar para tener un precedente y marcar la pauta de cara al desarrollo

y los posibles obstaculos en su ejecucion.

El capitulo 11, nos enfocamos en el desarrollo del proyecto, teniendo en cuenta los
capitulos previos, para continuar con el objetivo del presente. Ademas este capitulo detalla de
forma exhaustiva la metodologia Scrum para su mejor entendimiento tanto a nivel de gestion

como a nivel operativo.

El capitulo 1V, aqui vamos a inspeccionar los resultados obtenidos a lo largo del ciclo
de iteracion en el desarrollo del proyecto. Es escencial definir los criterios de aceptacion y los

requerimientos del usuario para poner tener una pauta de lo que vamos a probar (testing).



Finalmente, en el capitulo V, se detallaran las conclusiones y recomendaciones a nivel
operativo y de mantenimiento que requiere el sistema para su uso, con ello concluird este

proyecto.
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CAPITULO I

DETERMINACION DEL PROBLEMA
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Determinacién del Problema

Actualmente el ser humano esta en una transicion econdmica que se ha
caracterizado por contar con una comunicacion Proveedor-Empresa-Cliente, hacia un
formato mercantil mas indirecto, pero con una clara inclinacién por la globalizacion
econOmica, gracias al avance tecnol6gico, que otorga el uso de los medios digitales para
realizar transacciones econdémicas (compra - venta) en tiempo real, dejando de lado la
distancia entre las partes involucradas en dicha operacion, hoy en dia, todas las empresas
del rubro de comercializacidon de articulos electrénicos de computo, cuentan con sistemas
para la venta por internet, la empresa ARTEUS COMP S.A.C. ubicado en Av. Inca
Garcilaso de la Vega Nro. 1348, carece de un sistema de comercio electrénico para sus
clientes, siendo que todos sus procesos son manuales, ello ocasiona que no se tenga un
control adecuado de las ordenes de ventas ocasionando demoras al momento de solicitar
los pedidos. Sumado a esto, tenemos el contexto de emergencia sanitaria mundial, donde
claramente se ha hecho sumamente necesario el uso de la tecnologia para continuar con
los modelos de negocio, especificamente el comercio electronico, con ello queda

claramente evidenciada la necesidad urgente que posee la empresa.

1.1. Formulacion del problema
1.1.1. Problema general
¢De qué manera el sistema web de ecommerce podra mejorar la gestion de 6rdenes
de venta en la empresa ARTEUS COMP S.A.C. en el distrito de Cercado de Lima?

1.1.2. Problemas especificos

¢ Como el sistema web de ecommerce obtendra informacion de las 6rdenes de
ventas en la empresa ARTEUS COMP S.A.C. en el distrito de Cercado de
Lima?

¢Como el sistema web de ecommerce podria evitar la pérdida de informacion
de las ordenes de ventas en la empresa ARTEUS COMP S.A.C. en el distrito de
Cercado de Lima?

¢ Como el sistema web de ecommerce mejoraria el proceso de las 6rdenes de
ventas en la empresa ARTEUS COMP S.A.C. en el distrito de Cercado de

Lima?
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1.2. Objetivos
1.2.1. Objetivo general

Implementar un sistema web de Ecommerce para mejorar la gestion de 6rdenes

de ventas en la empresa ARTEUS COMP S.A.C. en el distrito de Cercado de

Lima.

1.2.2. Objetivos especificos

e Implementar un sistema web de ecommerce que permita obtener
informacion necesaria de los requerimientos del sistema para las drdenes
de ventas en la empresa ARTEUS COMP S.A.C. en el distrito de Cercado
de Lima.

e Implementar un sistema web de ecommerce que permita determinar la base
de datos en la cual se almacenara toda la informacion de las ordenes de
ventas en la empresa ARTEUS COMP S.A.C. en el distrito de Cercado de
Lima.

¢ Implementar un sistema web de ecommerce que permita mejorar la gestion
de las drdenes de ventas en la empresa ARTEUS COMP S.A.C. en el

distrito de Cercado de Lima
1.3. Justificacion

A nivel préctico, el presente trabajo de aplicacion profesional se justifica en el
aporte evidenciando la propuesta de solucion que plantea una respuesta positiva al
problema de investigacién en beneficio de una mejor gestion de las érdenes de ventas,
esto nos permitira optimizar recursos en materiales de impresion y brindar un servicio
de calidad, el sistema permitird una gestion eficaz en el control de las 6rdenes de ventas,

facilitando el trabajo a las demas areas y en especial a los administradores.

A nivel empresarial, el presente trabajo de aplicacion profesional sera un eje
fundamental para el giro del negocio de la empresa ARTEUS COMP S.A.C., ya que se
optimizara el proceso de Ordenes de ventas logrando un control eficiente de ellas,

aumentando la productividad y ganancia para la empresa.
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Con la implementacion del sistema web de comercio electronico, también llamado
ecommerce, permitira realizar la gestion referente a las drdenes de ventas. El sistema
sera implementado en un servidor en linea, brindando mas ingresos econémicos para la
empresa ARTEUS COMP S.A.C.
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CAPITULO 11
MARCO TEORICO
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2.1 Estado de arte

En 2012, la Comision del Mercado de las Telecomunicaciones (CMT),
organismo regulador de los mercados de comunicaciones electronicas y de servicios
audiovisuales, ahora integrada a la Comision Nacional de los Mercados y la
Competencia (CNMC) de Espafia, se refirié al comercio electronico como "toda compra
realizada a través de internet, cualquiera que sea el medio de pago utilizado. La
caracteristica basica del comercio electrdonico reside en la orden de compraventa, la cual
tiene que realizarse a través de algin medio electronico, con independencia del

mecanismo de pago efectivo” (p. 2)

Céceres y Colchado (2014) en su tesis “Implementacién de un sistema web para
los procesos de venta en linea orientado a la norma iso 9001” afirma que,
En consecuencia, este trabajo se justifica desde el punto de vista préactico, porque se
propone desarrollar e implementar un Sistema Web que permitira a la organizacion dar
soporte a sus procesos de venta en linea descentralizandolos en los diferentes locales de
la empresa para maximizar la captacion de nuevos clientes, disminuir costos operativos,
incrementar su productividad y beneficios econdmicos. Desde el punto de vista tedrico,
generara aportes en investigacidn con respecto a la implementacion de un Sistema Web
en organizaciones encargadas de los procesos de venta en linea, lo cual toma como valor
agregado el orientar su ejecucion en la norma ISO 9001. Desde el punto de vista
metodoldgico, el proyecto genera un modelo que aplicara una metodologia de
desarrollo de software &gil que permitira estructurar sus actividades como

cumplimiento de los requisitos exigidos en el Sistema de Gestion de Calidad (p. vi)

Saavedra, A. (2016). En su tesis Andlisis y disefio de un sistema web de e-
commerce para la gestion de ventas: caso empresa world of cakes de la Universidad de
Piura. Facultad de Ingenieria, afirma lo siguiente.

La presente investigacion se realizo por que en la empresa actual, no existia eficiencia
en el tiempo de entrega de los productos vendidos, debido a que no contaban con un
control sobre las ordenes y las fechas generadas para su reparto. Esto dio como resultado

la necesidad de la implementacion de un sistema web de ecommerce. (p. 41).
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Villegas Baez, Carla N. y Romero Morales, Edwin F.(2010). En su Tesis
Sistema E-Commerce para la Gestion de Ventas para la Empresa Callcell. Escuela
Politécnica del Ejército, Facultad de Ingenieria de Sistemas, afirma lo siguiente.

Uno de las frases que ha tomado importancia es el Comercio Electronico (eCommerce),
que es la compra y venta de bienes y servicios mediante Sitios Web en Internet. Por lo
tanto se dice que: "ElI Comercio Electronico es la aplicacion de avanzadas tecnologias
de informacion para aumentar significativamente la eficiencia y efectividad de las
relaciones de negocios entre socios comerciales” Su aplicacion no esté restringida a tan
solo las grandes compafiias, ya que empresas pequefias y medianas pueden tener
también acceso a bases de datos con informacién comercial de posibles proveedores y
clientes en todo el mundo. La tecnologia proporciona enlaces electrénicos con tales
compafiias, teniendo las listas de productos desplegadas en catalogos electronicos para
que los potenciales compradores consulten las hojas de producto e inclusive generar las

ordenes de compra. (p.15).

2.2 Bases tedricas
2.2.1 Desarrollo de bases de datos
Mateu (2004) en su obra Desarrollo de Aplicaciones Web afirma lo siguiente,
MySQL es una sistema para la gestion de bases de datos bastante rapido. Aunque no
proporciona las mismas funcionalidades que otras bases de datos, compensa esta
disposicion basica de prestaciones con un rendimiento bastante bueno, que hace de
MySQL, la base de datos de eleccion en aquellos momentos en las que requerimos sélo

unas capacidades minimas. (p. 249).

2.2.2 Metodologia SCRUM
Peralta (2003) en su obra Metodologia SCRUM afirma lo siguiente,

Scrum es una metodologia agil para desarrollar software que fue descrito y elaborado
por Ken Schwaber y Jeff Sutherland, quienes lo documentaron a detalle en el libro Agile
Software Development with Scrum. Esta metodologia dirige su atencion en las tareas
de Gerencia y no detalla practicas de Ingenieria. Aprueba el surgimiento de equipos
autogestionados, cooperativos e implementa inspecciones frecuentes como mecanismo
de control. Scrum se basa en el empirismo, lo cual expresado en un proyecto, implica

la capacidad de accionar en base a un contexto incierto y turbulento del cual debemos
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aprovechar para construir productos con maximo valor para el cliente, de forma iterativa

e incremental.(p. 2)

2.2.3 PATRON MVC
Bahit (2011) en su obra POO y MVC en PHP afirma lo siguiente,
El patrén MV C proviene de una arquitectura de software encargada de separar la l6gica
de negocio de la interfaz del usuario, siendo este el patrén més utilizado en aplicaciones
Web, debido que facilita la escalabilidad, mantenibilidad y funcionalidad del sistema,
de forma sencilla, a la vez que permite “no juntar lenguajes de programacion en un
mismo codigo”. MVC se divide en tres niveles de abstraccion:
e Modelo: representa la logica de negocios. Es el encargado de ingresar
directamente a los datos actuando como “intermediario” con la base de datos.
Lo que en nuestro ejemplo de programacion orientada a objetos, serian las clases
DBAModeloAbstracto y Usuario.
e Vista: es la encargada de mostrar la interfaz al usuario de forma grafica y
“humanamente legible”.
e Controlador: es el enlace entre la vista y el modelo. Es quien manipula las
interacciones del usuario pidiendo los datos al modelo y entregandolos a la vista

para que ésta, lo presente al usuario, de forma grafica(p. 36)

2.2.4 ARQUITECTURA CLIENTE SERVIDOR
Lujan (2002) en su obra Programacién de aplicaciones web: historia,

principios basicos y clientes web afirma lo siguiente,

Cliente/servidor es una arquitectura de red en la que cada ordenador o proceso en la red
es cliente o servidor . Normalmente, los servidores son ordenadores potentes dedicados
a gestionar unidades de disco (servidor de ficheros), impresoras (servidor de
impresoras), trafico de red (servidor de red), datos (servidor de bases de datos) o incluso
aplicaciones (servidor de aplicaciones), mientras que los clientes son maquinas menos
potentes y usan los recursos que ofrecen los servidores. Dentro de los clientes se suelen
distinguir dos clases: los clientes inteligentes (rich client) y los clientes tontos (thin
client). Los primeros son ordenadores completos, con todo el hardware y software
necesarios para poder funcionar de forma independiente. Los segundos son terminales

gue no pueden funcionar de forma independiente, ya que necesitan de un servidor para
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ser operativos. Esta arquitectura implica la existencia de una relacion entre procesos
que solicitan servicios (clientes) y procesos que responden a estos servicios
(servidores). Estos dos tipos de procesos pueden ejecutarse en el mismo procesador o
en distintos. La arquitectura cliente/servidor permite la creacién de aplicaciones
distribuidas. La principal ventaja de esta arquitectura es que facilita la separacion de las
funciones segun su servicio, permitiendo situar cada funcion en la plataforma mas
adecuada para su ejecucion. Ademads, también presenta las siguientes ventajas: Las
redes de ordenadores permiten que multiples procesadores puedan ejecutar partes
distribuidas de una misma aplicacion, logrando concurrencia de procesos. Existe la
posibilidad de migrar aplicaciones de un procesador a otro con modi- ficaciones
minimas en los programas. Se obtiene una escalabilidad de la aplicacion. Permite la
ampliacion horizontal o vertical de las aplicaciones. La escalabilidad horizontal se
refiere a la capacidad de afiadir o suprimir estaciones de trabajo que hagan uso de la
aplicacion (clientes), sin que afecte sustancialmente al rendimiento general. La
escalabilidad vertical se refiere a la capacidad de migrar hacia servidores de mayor
capacidad o velocidad, o de un tipo distinto de arquitectura sin que afecte a los clientes.
Posibilita el acceso a los datos independientemente de donde se encuentre el usuario
(pp. 39-40)
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CAPITULO I1I
DESARROLLO DEL TRABAJO
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3.1. Finalidad
La finalidad es realizar una mejora en la gestion de las 6rdenes de venta de la
empresa ARTEUS COMP S.A.C. relacionada a la seguridad de la informacion de cada
orden, a su oportuna atencion o despacho segun su prioridad de pago, de esta manera lograr

una continuidad del modelo de negocio que propone la empresa en el mercado actual.

3.2.Propdsito
El propdsito de este proyecto es implementar un sistema web de ecommerce para la
empresa ARTEUS COMP S.A.C. que proporcione mejoras sustanciales en los proceso de
gestion de oOrdenes de venta de productos y ademas debido a la situaciéon mundial de
emergencia sanitaria, efectle el reemplazo de una transaccion fisica por una virtual,

buscando siempre la continuidad del modelo de negocio de la empresa.

3.3.Compobnentes
El inicio del trabajo consta en la recopilacion y analisis de la informacion
brindada por el gerente de la empresa, encargados de areas, trabajadores, clientes de
la empresa ARTEUS COMP S.A.C. Asi mismo, se implementara SCRUM tanto como
marco de trabajo y como metodologia agil para la gestién del presente proyecto
informatico. De esta manera dotamos de dinamismo y rapidez en la construccion de

cada etapa dentro del ciclo de vida de nuestro sistema(Sprint).

Segln la metodologia de desarrollo y marco de trabajo a4gil SCRUM, el diagrama de
actividades puede ir en contra de las buenas précticas cuando intentamos un desarrollo
agil. Ya que la base de este tipo de metodologias es la iteracion y el constante feedback
o retroalimentacion que se obtienen de los llamados Sprint. Esto nos proporciona un
constante re direccionamiento u orientacion en base a la interaccion usuario final —

entregable o también cliente — entregable.

En ese sentido, se espera la planificacion del proyecto en cuatro Sprint que resolvera
los pendientes del Product Backlog (listado de prioridades o tareas a cumplir por
Sprint), con una duracion de una semana por cada uno, donde presentaremos los
entregables (valoracion y cumplimiento del Product Backlog), en la cual recogeremos

la informacion de la retrospectiva del cliente y los miembros del equipo, para iterar
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nuevamente el proximo Sprint. Ademas, como apoyo diario, realizaremos sesiones de
Daily Scrum (reunidn diaria) para sincronizar el trabajo del dia para el equipo, con una
duracion no mayor a 15 minutos. A continuacion, se mostrara el diagrama Scrum para

el presente proyecto.

Para el desarrollo de la Base de Datos se empleara el sistema de Administracion
de Base de Datos MySqgl, empleando la normalizacién en busqueda de la integridad de
los datos. En cuanto al lenguaje de programacion, se decidié por PHP en la version 7.3,
debido a que, de esta version en adelante, podemos aprovechas nuevos frameworks que
nos aportan simplicidad en la codificacién y alta calidad a nivel de seguridad
informatica. Asi mismo, se aplicard en la integridad del proyecto el “Stack TALL”, la
cual engloba una serie de cuatro tecnologias para el desarrollo eficiente y seguro, tanto
a nivel front-end y back-end. Misma que se compone de Tailwind, la cual al ser un
framework de CSS nos aportara una agradable vista de la web basada en clases
dindmicas, Alpine.js, esta libreria de JavaScript nos dara reactividad en nuestro codigo
de manera instantanea, Livewire, la cual proporciona fluidez e interaccion dindmica en
funcion de la relacion usuario — sistema, finalmente contaremos con Laravel JetStream,
la cual nos permitird en base a clases propias del framework, programar de forma
elegante con menos lineas de codigo y evitando el “codigo espagueti”. Por tltimo, se
realizaran pruebas funcionales, rendimiento y se terminara con la implementacion del

sistema en marcha.

3.4.Actividades
Segun el marco de trabajo y metodologia agil SCRUM que hemos aplicado en
este proyecto, dividiremos el presente en un bucle de 4 iteraciones continuas con una
duracion de una semana cada una, llamados Sprints. Estos nos proporcionaran ciertos
entregables del proyecto, que seran verificados por nuestro cliente a fin de recibir una
retrospectiva del mismo, y el visto bueno para iniciar la siguiente iteracion de desarrollo
agil. En ese sentido se detallara uno a uno las actividades implicadas en los procesos

previos y posteriores para cada Sprint.
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En cada Sprint se recomienda por normativa de buenas practicas, realizar un
Sprint Planning. En este punto organizaremos una reunion entre los integrantes del
proyecto para definir de manera rigurosa los requerimientos del software, los
requerimientos del usuario, las capacidades o recursos necesarios, el status de situacion
actual y las limitaciones o restricciones que debemos tener en cuenta para no cometer
errores en el transcurso del Sprint. Finalmente tendremos la formulacion del Output, el
cual consta del ensamblaje de los objetivos del Sprint a iniciar y el Sprint Backlog donde
plasmaremos las construccion por tareas o procesos de nuestro Sprint. Debemos dejar
claro que este proceso de planeacion es repetitivo segun el numero de Sprints que nos
tome el proyecto, que en este caso seran cuatro, por lo que también existiran cuatro

reuniones de planeacion.

Objetivo del sprint

O

Equipo de
desarrollo

Sprint Backlog

%/

N

Restricciones i
2 Horas - 4 horos Construir

Ve . ~ (Ver video)

Figura 1. SprintPlanning.
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SPRINT 1

Como primer ciclo iterativo en la construccion del proyecto, se ha definido los objetivos a

desarrollar del presente Sprint.

e Levantamiento de Informacion en la empresa ARTEUS COMP S.A.C.

e Disefio, Modelado y Construccion de la Base de Datos Relacional.

PRODUCT BACKLOG

Procedemos a la creacion de las Historias de Usuario a fin de jerarquizar o priorizar el

cumplimiento de los objetivos anteriormente mencionados.

HUO01 — CREACION DE TABLAS

Yo como: Usuario Administrador
Quiero: Poder interactuar con el sistema de base de datos
Para: Extraer, Actualizar, Listar o Modificar la informacion de

los productos, fotos, clientes, 6rdenes de pago.

Criterios de Aceptacion:

e Elusuario no puede alterar los procesos de negocio
(eliminar productos, clientes)

e Si un producto esta descontinuado debe modificar
el atributo “status” de la tabla “products”

e Se debe manejar un campo llamado “slug” para
poder trabajr con url’s amigables en la produccion
de la aplicacion web.

Figura 2. Creacion de tablas
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HUO2 — RELACION DE TABLAS

Yo como: Usuario Administrador
Quiero: Poder interactuar con el sistema de base de datos
Para: Realizar consultas y mostrar informacion que depende de
mas de una tabla
Criterios de Aceptacion: e La relacion entre tablas debe estar controlada por
las peticiones segun la interaccion del usuario con
el sistema
e La tabla “images” debe ser la unica tabla no
relacionada en la base de datos
e La cardinalidad “muchos a muchos” deben
evitarse y formalizarse.

Figura 3.Relacion de Tablas

HUO03 — ETL TABLAS ESTATICAS

Yo como: Usuario Cliente

Quiero: Acceder a la informacion de forma répida al consultar
tallas, colores, productos, distritos, provincias,
departamentos. (combobox)

Para: Augilizar el proceso de seleccion y de compra de productos

Criterios de Aceptacion: e Todos los combobox deben tener una opcion extra
llamada “seleccione un ..” seglin corresponda

e Esta opcion debe mostrarse al inicio de cada
interaccion

e Esta opcion no puede ser escogida, por lo tanto

debe estar bloqueada por default.
Figura 4. ETL
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HU04 — CONEXION AL SISTEMA

Yo como: Usuario

Quiero: Total acceso segin mi rol o privilegio al sistema

Para: Poder hacer las compras, gestionar productos y ordenes de
pago con una disponibilidad 24 x 7 x 360

Criterios de Aceptacion: e Se debe utilizar la conexion otorgada por el

framework de Laravel llamada “JetStream”
e Las autentificaciones de usuario (middleware)
deben anteceder a cualquier peticion de

informacidn a la base de datos

Figura 5. Conexion de BBDD
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- L v I—
1ﬁ 1 |
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Figura 6. Disefio y Modelado Parte |
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Figura 7. Disefio y Modelado Parte Il

SCRIPT DE LA BASE DE DATOS

-- MySQL Script generated by MySQL Workbench
-- Sat Jul 17 15:27:18 2021

-- Model: New Model
-- MySQL Workbench Forward Engineering

Version: 1.0

SET @OLD_UNIQUE_CHECKS=@@UNIQUE_CHECKS, UNIQUE_CHECKS=0;

SET @OLD_FOREIGN_KEY_CHECKS=@@FOREIGN_KEY_CHECKS,
FOREIGN_KEY_CHECKS=0;

SET @OLD_SQL_MODE=@@SQL_MODE,
SQL_MODE='ONLY_FULL_GROUP_BY,STRICT TRANS_TABLES,NO_ZERO_IN_D
ATE,NO_ZERO DATE,ERROR_FOR _DIVISION_BY_ZERO,NO_ENGINE_SUBSTITU
TIONY;
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DROP SCHEMA IF EXISTS ‘'mydb” ;
-- Schema mydb
CREATE SCHEMA IF NOT EXISTS ‘'mydb” DEFAULT CHARACTER SET utf8 ;
USE "‘mydb" ;
-- Table ‘'mydb’. categories
CREATE TABLE IF NOT EXISTS "'mydb". categories” (
id” INT NOT NULL,
“name” VARCHAR(45) NULL,
‘slug” VARCHAR(45) NULL,
‘image” VARCHAR(45) NULL,
“icon” VARCHAR(45) NULL,
PRIMARY KEY ('id"))
ENGINE = InnoDB;
-- Table ‘'mydb’. subcategories
CREATE TABLE IF NOT EXISTS "mydb". subcategories” (
id” INT NOT NULL,
‘name’ VARCHAR(45) NULL,
“slug” VARCHAR(45) NULL,
“image’ VARCHAR(45) NULL,
“categories_id” INT NOT NULL,
“color’ TINYINT NULL,
“size” TINYINT NULL,
PRIMARY KEY (iid"),
CONSTRAINT “fk_subcategories_categories
FOREIGN KEY ("categories_id")
REFERENCES ‘'mydb’. categories” (‘id")
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION)
ENGINE = InnoDB;

CREATE INDEX "fk_subcategories_categories_idx" ON "mydb . subcategories
(‘categories_id" ASC) VISIBLE;

-- Table "'mydb’. brands’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘'mydb". brands™ (

28



id” INT NOT NULL,

‘name’ VARCHAR(45) NULL,

PRIMARY KEY ('id"))

ENGINE = InnoDB;
-- Table ‘'mydb’. products
CREATE TABLE IF NOT EXISTS "mydb’. products” (

id” INT NOT NULL,

“name” VARCHAR(45) NULL,

‘slug” VARCHAR(45) NULL,

“description” VARCHAR(45) NULL,

“price’ VARCHAR(45) NULL,

“subcategories_id” INT NOT NULL,

“brands_id” INT NOT NULL,

“quantity” VARCHAR(45) NULL,

“status” VARCHAR(45) NULL,

PRIMARY KEY (id"),

CONSTRAINT “fk_products_subcategoriesl
FOREIGN KEY ("subcategories_id")
REFERENCES "mydb’. subcategories™ ("id")
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION,

CONSTRAINT “fk_products_brandsl
FOREIGN KEY (‘brands_id")
REFERENCES "mydb™. brands” ('id")

ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION)
ENGINE = InnoDB;

CREATE INDEX “fk_products_subcategoriesl idx” ON ‘mydb". products’

("subcategories_id” ASC) VISIBLE;

CREATE INDEX “fk_products_brandsl_idx" ON ‘'mydb". products™ ("brands_id"~ ASC)

VISIBLE;
-- Table "'mydb . brands_category”
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CREATE TABLE IF NOT EXISTS "'mydb". brands_category (

id” INT NOT NULL,

“brands_id” INT NOT NULL,

“categories_id” INT NOT NULL,

PRIMARY KEY ('id"),

CONSTRAINT “fk_brands_category brandsl’
FOREIGN KEY (‘brands_id")

REFERENCES ‘'mydb’. brands™ (‘id")
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION,

CONSTRAINT “fk_brands_category_categoriesl
FOREIGN KEY ("categories_id")
REFERENCES ‘'mydb’. categories™ (‘id")

ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION)
ENGINE = InnoDB;

CREATE INDEX “fk_brands_category brandsl_idx  ON "mydb . brands_category
(‘brands_id™ ASC) VISIBLE;

CREATE INDEX “fk_brands_category categoriesl _idx" ON "mydb . brands_category

(‘categories_id” ASC) VISIBLE;
-- Table "'mydb". colors
CREATE TABLE IF NOT EXISTS "mydb’. colors™ (
id” INT NOT NULL,
‘name’ VARCHAR(45) NULL,
PRIMARY KEY ('id"))
ENGINE = InnoDB;
-- Table ‘'mydb’. sizes
CREATE TABLE IF NOT EXISTS "mydb . sizes" (
id” INT NOT NULL,
‘name’ VARCHAR(45) NULL,
“products_id" INT NOT NULL,
PRIMARY KEY (id"),
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CONSTRAINT “fk_sizes_productsl®
FOREIGN KEY ("products_id")
REFERENCES "mydb". products™ (Cid")
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION)

ENGINE = InnoDB;

CREATE INDEX “fk_sizes_productsl_idx" ON ‘'mydb . sizes™ (‘products_id" ASC)
VISIBLE;
-- Table "'mydb’. color_product’
CREATE TABLE IF NOT EXISTS "mydb". color_product™ (
“id” INT NOT NULL,
“products_id" INT NOT NULL,
“colors_id” INT NOT NULL,
“quantity’ VARCHAR(45) NULL,
PRIMARY KEY (id"),
CONSTRAINT “fk_color_product_productsl
FOREIGN KEY ("products_id")
REFERENCES "mydb". products™ ("id")
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION,
CONSTRAINT “fk_color_product_colorsl
FOREIGN KEY (‘colors_id")
REFERENCES "mydb". colors™ (Cid")
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION)
ENGINE = InnoDB;

CREATE INDEX "fk_color_product_productsl_idx” ON ‘'mydb". color_product’
(‘products_id” ASC) VISIBLE;

CREATE INDEX “fk_color_product_colorsl_idx” ON ‘mydb". color_product™ (‘colors_id"
ASC) VISIBLE;
-- Table ‘'mydb’. color_size
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CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘'mydb". color_size™ (

id” INT NOT NULL,

“sizes_id” INT NOT NULL,

“colors_id” INT NOT NULL,

“quantity” VARCHAR(45) NULL,

PRIMARY KEY ('id"),

CONSTRAINT “fk_color_size_sizesl’
FOREIGN KEY (sizes_id")
REFERENCES ‘mydb’. sizes (‘id’)
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION,

CONSTRAINT “fk_color_size colorsl’
FOREIGN KEY ("colors_id")
REFERENCES ‘mydb’. colors™ ('id")
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION)

ENGINE = InnoDB;

CREATE INDEX “fk_color_size_sizesl_idx" ON ‘mydb’. color_size™ (‘sizes_id" ASC)
VISIBLE;

CREATE INDEX “fk_color_size_colorsl_idx" ON ‘'mydb . color_size™ (‘colors_id" ASC)
VISIBLE;
-- Table ‘'mydb". users
CREATE TABLE IF NOT EXISTS "mydb ™. users” (
“id” INT NOT NULL,
‘name’ VARCHAR(45) NULL,
“email’ VARCHAR(45) NULL,
“password” VARCHAR(45) NULL,
PRIMARY KEY ('id")
ENGINE = InnoDB;
-- Table ‘'mydb’. departments
CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘'mydb". departments” (
id” INT NOT NULL,
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‘name’ VARCHAR(45) NULL,
PRIMARY KEY ('id")
ENGINE = InnoDB;
-- Table ‘'mydb". cities’
CREATE TABLE IF NOT EXISTS "mydb". cities” (

id” INT NOT NULL,

“name” VARCHAR(45) NULL,

“departments_id” INT NOT NULL,

“cost” VARCHAR(45) NULL,

PRIMARY KEY ('id"),

CONSTRAINT “fk_cities_departments1’
FOREIGN KEY ("departments_id")
REFERENCES ‘mydb’. departments™ ("id")
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION)

ENGINE = InnoDB;

CREATE INDEX “fk_cities_departmentsl_idx" ON ‘mydb". cities" (‘departments_id" ASC)
VISIBLE;

-- Table ‘'mydb". districts
CREATE TABLE IF NOT EXISTS "mydb . districts™ (
id” INT NOT NULL,
‘name’ VARCHAR(45) NULL,
“cpostal” VARCHAR(45) NULL,
“cities_id” INT NOT NULL,
PRIMARY KEY (iid"),
CONSTRAINT “fk_districts_citiesl
FOREIGN KEY (Ccities_id")
REFERENCES ‘mydb’. cities” ("id")
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION)
ENGINE = InnoDB;
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CREATE INDEX “fk_districts_citiesl idx" ON ‘'mydb". districts™ (‘cities_id" ASC)
VISIBLE;

-- Table "'mydb". orders’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "mydb’. orders™ (

id” INT NOT NULL,

“users_id” INT NOT NULL,

“status” VARCHAR(45) NULL,

“envio_type’ VARCHAR(45) NULL,

“shipping_cost” VARCHAR(45) NULL,

“total’ VARCHAR(45) NULL,

“content” VARCHAR(45) NULL,

“districts_id” INT NOT NULL,

“cities_id” INT NOT NULL,

“departments_id" INT NOT NULL,

“address” VARCHAR(45) NULL,

“contact” VARCHAR(90) NULL,

‘phone” VARCHAR(45) NULL,

“references VARCHAR(150) NULL,

PRIMARY KEY (id"),

CONSTRAINT “fk_orders_usersl’
FOREIGN KEY (‘users_id")
REFERENCES ‘mydb’. users™ (‘id")
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION,

CONSTRAINT “fk_orders_districts1
FOREIGN KEY (“districts_id")
REFERENCES “mydb". districts" ('id")
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION,

CONSTRAINT “fk_orders_citiesl”
FOREIGN KEY ( cities_id")
REFERENCES “mydb . cities” (‘id")
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION,
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CONSTRAINT “fk_orders_departmentsl
FOREIGN KEY ("departments_id")
REFERENCES "mydb’. departments™ (id")
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION)

ENGINE = InnoDB;

CREATE INDEX “fk_orders_usersl_idx" ON ‘'mydb’. orders™ (‘users_id" ASC) VISIBLE;

CREATE INDEX “fk_orders_districtsl_idx" ON ‘'mydb". orders™ ("districts_id” ASC)
VISIBLE;

CREATE INDEX “fk_orders_citiesl_idx" ON ‘'mydb . orders™ ("cities_id" ASC) VISIBLE;

CREATE INDEX “fk_orders_departmentsl_idx" ON "mydb". orders™ (‘departments_id"
ASC) VISIBLE;
-- Table ‘'mydb’. images’
CREATE TABLE IF NOT EXISTS "mydb’." images (
id” INT NOT NULL,
“url> VARCHAR(90) NULL,
“imageable_id" VARCHAR(45) NULL,
“imageable_type' VARCHAR(45) NULL,
PRIMARY KEY ('id")
ENGINE = InnoDB;
SET SQL_MODE=@OLD_SQL_MODE;
SET FOREIGN_KEY_CHECKS=@OLD_FOREIGN_KEY_CHECKS;
SET UNIQUE_CHECKS=@OLD_UNIQUE_CHECKS;
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CONEXION AL SISTEMA

Utilizando los comandos del composer y node.js crearemos las migraciones similares a los
procesos de ETL para realizar un testing de las tablas y su almacenamiento, si cumplen con los
requisitos establecidos.

Archivo Editar Seleccion Ver |Ir Ejecutar Terminal Ayuda

@ EXPLORADOR

s ARTEUSCOMERCE GELA

~ migrations

» ESQUEMA
~ DEPENDENCIES

Figura 8. Creacion de conexion y migracion de Tablas
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SPRINT 2

Como segundo ciclo iterativo en la construccion del proyecto, se ha definido los objetivos a

desarrollar del presente Sprint.

e Desarrollo del Login usuario y Administrador, Categorias de productos y Rutas de

acceso.

e Desarrollo y estructuracion del carrito de compras, Gestion de Productos (CRUD).

PRODUCT BACKLOG

Procedemos a la creacion de las Historias de Usuario a fin de jerarquizar o priorizar el

cumplimiento de los objetivos anteriormente mencionados.

HUO1 - LOGIN CLIENTE

Yo como: Usuario Cliente

Quiero: Poder crear y almacenar una cuenta en la aplicacion
ecommerce

Para: Realizar mis compras de manera segura y organizada.

Criterios de Aceptacion:

e El usuario cliente debe registrarse la primera vez
que accede a la aplicacién web ecommerce

e Debe proporcionar un correo valido y existente ya
sea en Gmail, Hotmail u Outlook.

e Debe ingresar una contrasefia con 7 digitos como
minimo para crear una cuenta de manera exitosa.

Figura 9. Login Cliente

HUO02 — LOGIN ADMINISTRADOR

Yo como: Usuario Administrador

Quiero: Poder crear y almacenar una cuenta en la aplicacion
ecommerce

Para: Realizar las operaciones de mantenimiento de productos

en la aplicacion, asi como también el seguimiento de las
ordenes de compra de los clientes.

Criterios de Aceptacion:

e El wusuario administrador debe solicitar las
credenciales de acceso al area de Informética de la
empresa ARTEUS COMP S.A.C.

e EIl dominio del correo debe pertener a la empresa
(@arteuscomp.pe)

e Debe ingresar una contrasefia con 7 digitos como
minimo para crear una cuenta de manera exitosa.

Figura 10. Login Administrador
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HUO3 — CATEGORIA DE PRODUCTOS

Yo como: Usuario Cliente

Quiero: Poder filtrar los productos por su categoria

Para: Realizar mis compras de manera rapida y organizada.

Criterios de Aceptacion: e Los tipos de productos definen las caracteristicas
que se necesiten para su compra (talla, color,
cantidad)

e No es posible cambiar la categoria de un producto

por el administrador

Figura 11. Categoria de Productos

HUO04 — RUTAS DE ACCESO

Yo como: Usuario Cliente - Administrador

Quiero: Poder acceder a las vistas de forma segura y amigable
atravez del uso de los “slugs”

Para: Realizar las operaciones en general en funcion del tipo de
usuario con seguridad de autenticacion.

Criterios de Aceptacion: e La navegacion por la url debe ser implementada

con url’s amigables.

e La navegacion hacia las ordenes o compra de
productos, debe ser autentificada antes de mostrar
la vista.

e Las rutas deben estar controladas por los

Controladores.
Figura 12. Rutas de Accesos

HUO05 — IMPLEMENTACION DEL CARRITO DE COMPRAS

Yo como: Usuario Cliente

Quiero: Poder ir almacenando los productos de mi interés

Para: Realizar mis compras en un solo proceso

Criterios de Aceptacion: e El shopingcart debe mostrar el nimero de

productos como notificacion.

e El shopingcart debe mostrar en un submend, los
productos que almacena cuando se da click.

e Antes de redireccionar a la generacion de la orden
de pago, debe autentificar el login de dicho usuario

cliente.
Figura 13. Implementacion de Carrito de Compras




HUO06 — GESTION DE PRODUCTOS (CRUD)

Yo como: Usuario Administrador

Quiero: Poder gestionar los nuevo y antiguos productos de la
empresa

Para: Darle mantenimiento de nuevas ofertas y caducidad de
otras.

Criterios de Aceptacion: e La ruta de gestion debe estar unicamente activa

para usuarios administradores.
e Lagestion de un producto nuevo solicita un campo
especifico para otorgar visibilidad al producto

(ofertas por tiempo limitado, fecha especial).
Figura 14. Gestion de Productos (CRUD)

¢

Correo Electrénico

jama.1996@hotmail.com ¢o
Contrasefia
AT LAY ) EE

Recordar credenciales de acceso

;Olvidaste tu contrasena? INICIAR SESION

Figura 15. Login Interface
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@ ARTEUS SAC x |+

arres: jose murrugarra aguilar
x G I x

) (2) Whatshpp

< C A Noesseguro | arteuscomerce.se

. ¢Estas buscando algun producto?
[ Celulares y Tablets ,
Subcategorias

B Tv, Audio y videos

xbox

Play Station
Computzcion
= LemputEae Juegos para PC
T Moda Nintendo Switch

»

Figura 16. Ment de Categorias

B () WhatsApp X | E Correo: jose murrugarra aguilas X | @ ARTEUS SAC x + Q

<« C A Noesseguro | arteuscomerce.se

¢Estas buscando algun producto?

| CELULARES Y TABLETS ver mas |

Ad vel. Impedit officia repe... Dignissimo:
PEN 69.99 PEN 49.99

At qui aspernatur.
PEN 12.99 PEN 12.99

TV, AUDIO Y VIDEQS ver mas

L

Figura 17. Links para las Categorias
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At qui aspernatur.

Cant.: 2 Color: azul marino
PEN: 12.99

) resg

Fugit quibusdam pariatur.

Cant.: 1 Color: azul marino
PEN: 49.99

NVI(

no el

Dolore occaecati.
Cant.: 2 Color: blanco Talla L
PEN: 69.99

Total: PEMN 215.95

IR AL CARRITO DE COMPRAS

Figura 18. Resumen de Productos

6 (2) WhatsApp x ‘ E Correo: jose murrugarra aguila: X @ ARTEUS SAC

“« C A Noesseguro | arteuscomerce.se/shopping-cart

¢Estas buscando algun producto?
Categorias

CARRO DE COMPRAS

Precio Unitario
At qui aspernatur.
Color: Azul Marino PEN 1299 ®W

Fugit quibusdam pariatur.
Color: Azul Marino PEN 4939 ®

Dolore occaecati.
Color: Blanco - Talla L PEN 69.99

W Borrar carrito de compras

Total: PEN 215.95

Figura 19. Lista de Productos seleccionados

Cantidad Total
2 o+ PEN 25.98
1 + PEN 49.99
2+ PEN 139.98

si, QUIERO IR A PAGAR
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SPRINT 3
Como tercer ciclo iterativo en la construccion del proyecto, se ha definido los objetivos a
desarrollar del presente Sprint.
e Desarrollo de la Gestion de las Ordenes y los Métodos de Pago.
e Implementacion y configuracién de los privilegios de usuario para Cliente y
Administrador.

PRODUCT BACKLOG
Procedemos a la creacion de las Historias de Usuario a fin de jerarquizar o priorizar el

cumplimiento de los objetivos anteriormente mencionados.

HUO1 - ORDENES DE PAGO

Yo como: Usuario Administrador
Quiero: Poder gestionar las ordenes de pago
Para: Darle atencion a los ya cancelados y poder gestionar los
pedidos de los clientes.
Criterios de Aceptacion: e La ruta de gestion debe estar Unicamente activa
para usuarios administradores.
e La gestion de las ordenes debe estar priorizada y
recibir notificacion de nuevas ordenes pagadas

Figura 20. Ordenes de Pago

HU02 - METODOS DE PAGO

Yo como: Usuario Cliente

Quiero: Poder pagar mi orden de compra desde mi dispositivo
mediante una pasarela de pagos

Para: Agilizar el proceso de compra y tener mis productos lo

mas antes posible

La pasarela de pagos debe ser segura y validada
Debe ser necesario ingresar datos de la tarjeta

El usuario debe estar logueado para poder comprar

Se debe informar de comisiones de ser el caso.
Figura 21. Metodos de Pago

Criterios de Aceptacion:
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C A Noesseguro | arteuscomerce.se/orders/create ¥ O W » H
5

. @

stas buscando algun producto?
Categorias

Nombre de contacto

At qui aspernatur.
ngrese el nombre de la persona que recibird el producto Cant.: 2 Color: azul marino
PEN: 12.99

Teléfono de contacto B B R
Fugit quibusdam pariatur.

Ingrese un nimero de telefono Cant.: 1 Color: azul marino
PEN: 49.99

Dolore occaecati.
Envios Cant:2 Color: blanco Talla L
PEN: 69.99
© Recoger en tienda(Calle Falsa 123) Gratis
Subtotal 215.95 PEN

Envio
() Envio a mi domicilio

CONTINUAR CON LA COMPRA

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipisicing elit. Quas saepe at eveniet deleniti. Corrupti est

Total 215.95 PEN

tenetur aut dolorum? Voluptates fuga, vitae explicabo unde quis ullam soluta porro esse delectus
provident. Politicas y privacidad

Figura 22. Creacion de Ordenes de Pago

C A Noesseguro | arteuscomerce.se/orders/17/payment

stas buscando algun producto? ©§ @

NUMERO DE ORDEN: ORDEN-00017

Categorias

ENVIO DATOS DE CONTACTO
Los productos serdn enviados a: Entrega autorizada para: MURRUGARRA JOSE
CALLE SACO OLIVEROS 170 Teléfono de contacto: 921681329

PERU - REPELLAT - CUMQUE - ARCHITECTO

RESUMEN
Precio Cantidad Total

Dolore occaecati.
Color: blanco Talla L 69.99 PEN 2 139.98 PEN
Fugit quibusdam pariatur.
Color: azul marino 49.99 PEN 1 49.99 PEN
At qui aspernatur.

12.99 PEN 2 25.98 PEN

Color: azul marino

Figura 23. Link de Pago
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¢ > G @ 127.0.04:8000/orders/58/payment * @ :

2 Aplicaciones P Gmail @B YouTube ¥ Maps (%) Bitly | Link Manage... Lista de lectura

:Como quieres pagar?
MERCADO PAGO

Detalle de tu compra

Productos
& Ingresar con mi cuenta de Mercado Pago

INVITADO

Nueva Tarjeta

Efectivo en agentes

Banca por internet

Figura 24.MercadoPago CheckOut

SPRINT 4

Como ultimo ciclo iterativo en la construccion del proyecto, se ha definido los objetivos a

desarrollar del presente Sprint.
e Gestion de los procesos de Prueba o Testing del sistema finalizado.
e Implementacion del Sistema en red local wampp
PRODUCT BACKLOG
Como parte final de la construccién del sistema, debemos hacer pruebas o testing a nivel

de usuario comprador como también de administrador

MySaL - " Mostrando filas 0 - 4 (total de 5, La consulta tardé 0,0011 segundos.)

= SELECT * FROM " categories”
Reciente  Favoritas e

- O Perfilando [Editar en linea] [ Editar ] [ Explicar SQL ] [ Crear codigo PHP ] [ Actualizar]
#1174 brand_category -
# categories O Mostrar fode | Nimero defilass | 25 ~ Filtrar filas: | Buscar en esta tabla Sortby key: | Ninguna v
#-4 cities
T—_w colors + Opciones
#-p color_product +—T— ¥ id name slug icon image created_at updated_at
*-#t color_size S5="fas fa-!
i - O 7 Edtar % Copiar @ Bomar 1 Celulares y Tablets celulares-y-tablets oo 188 1B MODIS oy oo es/4027004661b000¢94a57065396418bac png 2021-06-17 23:37°53 2021-06-17 23.37°53
#1174 departments - alt">ii>
# districts (] 7 Ediar 3: Copiar @Bomrar 2 Tv, Audioyvideos iv-audio-y-videos =iclass="fas faw'=<fi calegoriesiad1626261750p1/i68ac0434121dceSipng  2021-06-17 23:37:55 2021-06-17 23:37:65
+-#% failed_jobs . Consolas consolas-y- =i class="fas fa-
i » O ¢ Edtar ¥ Copiar @ Borrar 3 Y v categories/0f9c68960b26f8Tab78a 17edadefbe png  2021-06-17 23:37:56 2021-06-17 23:37:56
+- 5 images = viedojuegos viedojueges gamepad ==/i=
| N e o
i i i N <1 class="fas fa-laptop- -
- migrations [ 7 Editar 3 Copiar @ Bomrar 4 Computacion computacion s pop categories/4c5908ccfI23d0069523624e481fof14 png  2021-06-17 23:37-57 2021-06-17 23:37-57
#-3 orders
. < class="fas fa-shit"> ) .
#4 password_resets O 7 Edtar %: Copiar @ Borar 5 Moda moda o categories/06297d2a1010d06a5177cd728bd1c80.0ng 2021-06-17 23:37:56 2021-06-17 23:37:58
44+ personal_access_tokens .
#1174 products 1 O Seleccionartodo  Para ios elementos que estdn marcados: .7 Editar 3¢ Coplar @ Borrar 3 Exportar

Figura 25. ETL Categorias
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) © Ul localhost / MySQL / ar X
< c o Vfsql php?dbear ders8ipos=0 Q% Ou» :
phpMyAdmin ervidor: MySQL-3306 » § Base de datos: arteuscommerce » [ Tabla: ord
ameSe (] Examinar | 3 Estructura [} sQL 4 Buscar ¥ Insertar | =) Exportar [w} Importar = = Privilegios | 4* Operaciones &= Disparadores
Servidor actual
| wysaL Vl 4 filas 0 - 16 (total de 17, La consulta tardé 0,0045 segundos.) ‘

Reciente  Favoritas

& Nusva
|=—1 arteuscommerce
i d Nueva
—# brands
#- brand_category
[#-3 categories
& cities
-3 colors
[#-34 color_product

&3 color_size
[#-# departments
- districts

[#-3 failed_jobs
[#-# images

(-4 migrations
[+ orders

[#34 password_resels
#- ¥ personal_access_tokens
-3 products

[#-34 sessions

#-¥ shoppingcart
34 sizes

[#-34 subcategories

#=34 users

SELECT * FROM “orders’

O Mostrar todo

+ Opciones
~T—
0 7 Editar

(m]

&~ Editar
& Editar
7 Editar

&7 Editar

&7 Editar

[m]

(m]

[m]

O 7 Editar
[m]

O 4~ Editar
[m]

&” Editar

v

#: Copiar @ Borrar

#: Copiar @ Borrar

#: Copiar @ Bormrar
: Copiar @ Borrar
#: Copiar @ Borrar
#: Copiar @ Borrar
: Copiar @ Borrar
%+ Copiar @ Borrar
#: Copiar @ Borrar

3: Copiar @ Bomrar

Nimero de filas®

O Perfilando [Editar en linea] [ Editar ] [ Explicar SQL ] [ Crear codigo PHP ] [ Actualizar]

|25 v Filtrar filas: | Buscar en esta tabla Sort by key: | Ninguna v/

id userid status envio_type shipping_cost  total content department_id _ city_id  districLid  address _ referen
11 1 000 99.98 g_:ﬁ?ifﬁ?sﬂddgs“sgw0370401‘“19: NULL  NULL NULL NULL — NULL

w

o

~

©

callesur adosc
d6b7 abf3d8006884dc273c1c685ded™
iddfby o . industrial  dela pl

11 2 500 1799 2 12 9

&

s 1212 acho
11 2 500 5696 g.;‘f?gsf;gmmazgdﬂdmee"gm5“0 5 40 37 CSCSCSC DWDW
11 2 500 17.99 g;ﬁ?}:ﬁﬁmmﬂgﬁﬂ"gﬁﬁmmh? 7 52 414 jojojoioj  jojojoi
11 1 000 24894 g_i’%ﬂzgag:sugszzmmo\i&eﬂmw NULL  NULL NULL NULL  NULL
11 2 1000 55199 odBaesdaiz2AEE0IGLe alda 2 10 75 joseisisis  isissigie
£ig 13, "q..
11 2 1500 26304 | 2ocAOBC157Ie6d1020aaa2e1c7 1ecd2e" 3 21 190 jyfgyfou  ifiugjol
Tid" 22, "q...
11 2 10,00} 15206 W e AL T SIS0 RB T2 5 E3 275 SDSDS  SDSDE
Fid™ 20, "q.
7771845309637 150aTdef2abe22a00"
11 1 000 2598 :.id‘., o S NULL  NULL NULL NULL  NULL
11 1 000 519 xﬁ?ff;mmﬂ&ﬂegﬁﬁmm‘” NULL UL NULL NULL  AULL

Figura 26. Pruebas en la tabla ORDERS

& C @ localhost/phpmyadmin/sql.php?server=18&db=arteuscommerce8itable=images&pos=0 Q ¥ " » H
phngAdmrn ervidor. MySQL 3306 » @ Base de daivs: arteuscommerce » [ Tebla: images -
sElenSe =] Examinar 34 Estructura =[] SQL 4 Buscar ¥ Insertar =} Exportar [& Importar &% ilegi & o i % Di
Senvidor actual |
SELECT * FROM " images™
| mysaL ~|

Reciente  Favoritas

- [1v]
(¥ brand_category
[+ categories +Opciones
[+ cities e, B
[#-# colors O 4 Editar
\++_r_ color_product 0 .7 Edtar
[ color_size
5 " Edit
[*-# departments D o7 Ediar
[ districts U o Ediar
[+~ failed_jobs 0O g7 Editar
[+-# images O 47 Editar
[#-# migrations O 4 Editar
5
ft orders 0O 7 Editar
(#-54 password_resets
4+~ personal_access_tokens O 7 Editar
\E»-k products O 7 Editar
(-4 sessions O .7 Editar
\fﬂr_ shoppingcart 0 .7 Editar
FREa e O 4 Editar
[#-}+ subcategories =
[+ users W PEIE
&= fkg O 7 Editar
(%~ information_schema O g7 Editar
= mysal O ¢~ Editar
E-a _schema =
‘m Consola

= >> | Nimerodefias: |25 w| Filtrar filas: | Buscar en esta tabla Sortby key: | Ninguna

-
3: Copiar @ Borrar
¥: Copiar @ Borrar
F: Copiar @ Borrar
3 Copiar @ Borrar
F: Copiar @ Borrar
#: Copiar @ Borar
#: Copiar @ Borrar
3¢ Copiar @ Borrar
3: Copiar @ Borrar
3: Copiar @ Borrar
3: Copiar @ Borrar
3: Copiar @ Borrar
Copiar @ Borrar
Copiar @ Borrar
Copiar @ Borrar

ES
¥
¥

3: Copiar @ Borrar
3: Copiar @ Borrar
3 Copiar @ Borrar

[ Perfilando [Editar en linea] [ Editar 1[ Explicar SQL 1[ Crear codigo PHP | [ Actualizar]

id url imageable_id _ imageable_type  created_at updated_at
1 pr png 1 AppWodelsiProduct 2021-06-17 23:38:18 2021-08-17 23:38:18
2 p png 1 roduct 2021-06-17 23:38:18 2021-06-17 23:38:18
3 b 7807577da01.0ng 1 App\Wiodels\Product 2021-06-17 23:38:18 2021-06-17 23:38:18
4 products/9d1c57d408c111561011fe226196748.0ng 1 App\Wiodels\Product 2021-06-17 23:38:18 2021-06-17 23:38:18
5 products/206(71432756787332h1971b0fadabg.png 2 App\Models\Product 2021-06-17 23:38:20 2021-06-17 23:38:20
6 productsiT 121246 png 2 2021-06-17 23:38:20 2021-06-17 23:38:20
7 p 12858e200db9e23330¢278d36240.png 2 App\Models\Product 2021-06-17 23:38:20 2021-06-17 23:38:20
2 productshadefTfe5aT3e21bdfe7094824c3C104.png 2 App\Models\Product 2021-06-17 23:38:20 2021-06-17 23:38:20
9 products/Sc3ef10ae4d0f78324010/b081181294.png 3 App\Wodels\Product 2021-06-17 23:38:21 2021-06-17 23:38:21
10 producls/cBfcbBbca5ag0ff43da318d37b95033.png 3 App\Wodels\Product 2021-06-17 23:38:21 2021-06-17 23:38:21
11 products2158M2e360449531274afd907d9c405.png 3 AppWWodelsiProduct 2021-06-17 23:38:22 2021-06-17 23:38:22
12 producls/1fa8hd30e29638768229562b0bd48a57. png 3 App\WodelsiProduct 2021-06-17 23:38:22 2021-06-17 23:38:22
13 products/87ad3da0ags38512208c868279138892.0ng 4 App\Models\Product 2021-06-17 23:38:23 2021-06-17 23:38:23
14 productsizeSaebcTd6rgas573d69dsa1d125ed.png 4 App\Models\Product 2021-06-17 23:38:23 2021-06-17 23:38:23
15 pi 477.ong 4 App\Models\Product 2021-06-17 23:38:23 2021-06-17 23:38:23
16 products/ad1d273ccead94c2d3a0beT Th1cd4345.ong 4 AppModels\Product 2021-06-17 23:38:23 2021-06-17 23:38:23
17 p 1810926: 241631 png 5 AppWodels\Product 2021-06-17 23:38:25 2021-06-17 23:38:25
18 pi beccTiar.png 5  AppWodelsiProduct 2021-06-17 23:38:25 2021-06-17 23:38:25 .

Figura 27. INSERT de imagenes de Categorias
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3.5.Limitaciones

Una de nuestras limitantes fue sin duda la poca disposicion de tiempo para el logro
del sistema, debido a la solicitud del cliente, sin embargo en le proceso se cumpli6 con lo
establecido y Unicamente estamos a la espera del material digital de la empresa para
configurar logo y productos de la misma.

Otra de las limitaciones fue la situacion social que atraviesa el pais por la pandemia
que afecto poder reunirnos para desarrollar en su debido momento poder asistir a la empresa

a desarrollar el trabajo en dicho establecimiento.
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CAPITULO IV
RESULTADOS
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RESULTADOS

a) Utilizar el sistema ecommerce le permite a la empresa desarrollar sus actividades
principales de comercializacion sobre el uso de las nuevas tecnologias, sin paralizar el
desarrollo econémico de la organizacion.

b) El administrador del sistema podra visualizar el listado de ordenes de pago segun su
registro, con lo cual podra dar atencion en orden de prioridad. De esta forma la empresa
cumple los procesos necesarios para tener una gestion de Ordenes de Pago exitosa, que
a su vez se traduce en minimizar la perdida de clientes, por ende perdida econémica y

también la mitigacidn de reprocesos que generan gastos innecesarios.

Finalmente la implementacion de un marco de trabajo agil implica que la organizacion vy el
sistema estaran predispuestos a cambiar segun lo requiera el cliente, de una forma rapida y
segura, optimizando los tiempos de respuesta para la proposicion de valor final del producto.
Todo ello asegurado con los proceso de prueba ejecutados en el sprint 4, ello indica que no
existen fallas en la utilizacion del sistema, lo cual da luz verde a su configuracion e

implementacion en el servidor de su preferencia.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
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a)

b)

CONCLUSIONES

La implementacion del Sistema ecommerce asegura los requerimientos de
informacidn que solicita el core del negocio para realizar la gestion de las 6rdenes de

ventas.

Una base de datos, modelada y definida seguin el core de la organizacion permite
alamcenar y gestionar la informacion del negocio y del cliente a fin de obtener datos

sugeridos como analitica future del negocio.

Sin duda la gestion de las ordenes de venta mejora sustancialmente al aplicar una
solucion web de ecommerce, pues impulse la oportunidad de venta y genera un

aumento en la captura de clients potenciales a la empresa

RECOMENDACIONES

La empresa debe contar con una persona responsable de la administracion del sistema

a nivel usuario.

El administrador, realizarda un mantenimiento a los servidores y debe mantener
actualizado el sistema para un 6ptimo rendimiento en los procesos de compra y
creacion de ordenes de venta para los clientes de ARTEUSCOMP S.A.C.

Se recomienda realizar un mantenimiento preventivo cada 6 meses a fin de minimizar
las fallas o bugs que el sistema pueda presentar por fallas de sobrecarga de clientes,

por uso en paralelo que genere cuellos de botella o saturacion de red, etc.

50



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Bahit, E. (2011). POO 'y MVC en PHP. Recuperado de
http://www1.herrera.unt.edu.ar/biblcet/wp-
content/uploads/2014/12/eugeniabahitpooymvcenphp.pdf

Céceres, A 'y Colchado, W. (2014). Implementacion de un sistema web para los
procesos de admision de la usmp orientado a la norma iso 9001. Recuperado
de
http://www.repositorioacademico.usmp.edu.pe/bitstream/usmp/979/1/caceres

Ja.pdf

Centeno D. & Lira A. (2015). Sistema de evaluaciones en linea como herramienta para
los niveles de educacion media superior. RIDE, Revista Iberoamericana para la
Investigacion y el Desarrollo Educativo, vol.6(nim.11),julio-diciembre.
Recuperado de https://www.redalyc.org/pdf/4981/498150319005.pdf

Cobo, A. Gomez, P. Pérez, D. y Rocha, R. (2005). PHP y MySQL Tecnologias para el
desarrollo de aplicaciones web. Recuperado de
https://www.editdiazdesantos.com/wwwdat/pdf/9788479787066.pdf

Flores, E. (2016). Sistema de Admision a la PUCP. Recuperado de
file:///C:/Users/Student/Downloads/2016-sistema-admision-pucpl.pdf

Gouchat, J. (2012). El gran libro de HTML5, CSS3 y Javascript. Recuperado de
https://qutl.jovenclub.cu/wp-
content/uploads/2013/10/El+gran+libro+de+HTML5+CSS3+y+Javascrip.pdf

Lujan, S. (2002). Programacién de aplicaciones web: historia, principios basicos y
clientes web. Recuperado de file:///C:/Users/Student/Downloads/sergio_lujan-
programacion_de_aplicaciones web%20(1).pdf

Mamani, R. (2015). Software para el proceso de admision y la eficiencia de la
evaluacion en el instituto de educacion superior tecnoldgico privado del
Altiplano - Puno. Rcuperado de
http://repositorio.unap.edu.pe/bitstream/handle/UNAP/3855/Mamani_Garavito

Rene_Vidal.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Mateu, C. (2004). Desarrollo de Aplicaciones Web. Recuperado de
https://libros.metabiblioteca.org/bitstream/001/591/1/004%20Desarroll0%20d
e%?20aplicaciones%20web.pdf

51


http://www1.herrera.unt.edu.ar/biblcet/wp-content/uploads/2014/12/eugeniabahitpooymvcenphp.pdf
http://www1.herrera.unt.edu.ar/biblcet/wp-content/uploads/2014/12/eugeniabahitpooymvcenphp.pdf
http://www.repositorioacademico.usmp.edu.pe/bitstream/usmp/979/1/caceres_ja.pdf
http://www.repositorioacademico.usmp.edu.pe/bitstream/usmp/979/1/caceres_ja.pdf
https://www.redalyc.org/pdf/4981/498150319005.pdf
file:///C:/Users/Student/Downloads/2016-sistema-admision-pucp1.pdf
https://gutl.jovenclub.cu/wp-content/uploads/2013/10/El+gran+libro+de+HTML5+CSS3+y+Javascrip.pdf
https://gutl.jovenclub.cu/wp-content/uploads/2013/10/El+gran+libro+de+HTML5+CSS3+y+Javascrip.pdf
file:///C:/Users/Student/Downloads/sergio_lujan-programacion_de_aplicaciones_web%20(1).pdf
file:///C:/Users/Student/Downloads/sergio_lujan-programacion_de_aplicaciones_web%20(1).pdf
http://repositorio.unap.edu.pe/bitstream/handle/UNAP/3855/Mamani_Garavito_Rene_Vidal.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.unap.edu.pe/bitstream/handle/UNAP/3855/Mamani_Garavito_Rene_Vidal.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Peralta, A. (2003). Metologia SCRUM. Recuperado de
https://fi.ort.edu.uy/innovaportal/file/2021/1/scrum.pdf

Ponce, A. (2016). Desarrollo e implementacién de un sistema web de admision y
matriculacion para el Instituto de Postgrado de la Universidad Estatal
Peninsula de Santa Elena. Recuperado de
file:///C:/Users/Student/Downloads/UPSE-TIN-2016-0027.pdf

52


https://fi.ort.edu.uy/innovaportal/file/2021/1/scrum.pdf
file:///C:/Users/Student/Downloads/UPSE-TIN-2016-0027.pdf

Apéndices

Apéndices A: cronograma de actividades

Nombre de tarea v | Duracién v Comienzo v Fin -
Levantamiento de Informacién en la 3 dias jue 21/07/22 sab 23/07/22
empresa ARTEUS COMP S.A.C.

Disefio, Modelado y Construccion 3 dias lun 25/07/22 mié 27/07/22

de la Base de Datos Relacional.

Desarrollo del Login usuario y 3 dias jue 28/07/22 sab 30/07/22
Administrador, Categorias de
productos y Rutas de acceso.
Desarrollo y estructuracién del 3 dias lun 01/08/22 mié 03/08/22

carrito de compras, Gestion de
Productos (CRUD).

Desarrollo de la Gestién de las 3 dias jue 04/08/22 sab 06/08/22
Ordenes y los Métodos de Pago.
Implementacidn y configuracion de 3 dias lun 08/08/22  mié 10/08/22

los privilegios de usuario para
Cliente y Administrador.

Implementacidn del Sistema enred 3 dias jue11/08/22  sab 13/08/22
local wampp
Gestion de los procesos de Prueba o 3 dias lun15/08/22  mié 17/08/22

J

VS B

25 jul 22
L M X

J

Vs, P

01 ago ‘22
LM X3

—

1
| I |
U |
| I |
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Apéndices B: cronograma de presupuesto

Materiales
Detalle

Laptop

Impresora

Papel bond

Memorias USB

Tinta de impresion

Sub Total

Servicios
Detalle

Internet

Linea telefonica

Dominio

Hosting

Otros

Sub Total

Total General

N RN R e

N I

Cantidad

Cantidad

Valor
1200.00
350.00
45.00
40.00
40.00

Valor
79.90
65.90
100.00
360.00
200.00

Total
1200.00
350.00
45.00
40.00
40.00
1675.00

Total

79.90

65.90

100.00
360.00
200.00
505.80
2180.80
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