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RESUMEN

El siguiente proyecto de investigacion tiene como finalidad de implementar una

Aplicacion Web para determinar el perfil vocacional del postulante del IESTPFFAA.

La finalidad de la Aplicacion Web es contar con una herramienta que permita al postulante
identificar sus verdaderos intereses y habilidades, asi como disponer de la informacion necesaria
acerca de los perfiles vocacionales existentes, a su vez sera una herramienta de apoyo para el

orientador vocacional en su labor de asesoramiento a los postulantes sobre su futuro profesional.

El desarrollo del software del perfil vocacional se inicia desde la recopilacion y analisis de
la informacién, luego se modelard la informacion en la herramienta Rational Rose empleando el

UML, para el desarrollo de la Base de Datos se empleard la herramienta de MySQL.

Para el disefio de las interfaces se utilizard HyperText Markup Language, hace referencia
al lenguaje de marcado para la elaboracion de paginas web y con la ayuda de JavaScript se
validaran el ingreso de los datos, en la codificacion se emplearé el lenguaje de programacién PHP
en la version 7.1, asi como para la elaboracion de reportes se trabajara con framework de

desarrollo libre y librerias de FPDF.

Finalmente, el Proyecto informatico ser& concebido bajo el Ciclo de Vida de los Sistemas
de Informacidn, siendo las etapas de analisis, disefio, implementacion, pruebas (testing), auditoria

y mantenimiento.

Palabras clave: Base de Datos, Arquitectura de Sistemas de Informacion, Proyecto Informatico,
Metodologia de Desarrollo de Software, Técnica de Programacion, Analisis y Disefio de Sistemas,
Modelamiento.
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INTRODUCCION

En la actualidad a nivel nacional el 40% de los jovenes que postulan e ingresan a
Universidades o Institutos, no logran terminar sus estudios por motivo que decidieron irse a otra

universidad, otra facultad o simplemente porgue no les gusto la carrera.

Este proyecto es realizado en el IESTPFFAA ubicada en el distrito de Rimac, bajo una
serie de coordinaciones con el area de bienestar, que facilito la informacion necesaria para el

analisis del estudio.

El objetivo principal del proyecto es implementar una Aplicacion Web que
determine el perfil profesional del postulante del IESTPFFAA desarrollando los siguientes
procesos; perfil vocacional de las diferentes carreras, resultados del test vocacional de cada

carrera, estadistica para la toma de decisiones, reportes del proceso de orientacion vocacional.

La base de datos que se utilizara en este proyecto sera MYSQL usando el lenguaje
de programacion PHP. La data sera almacenada en este servidor de base de datos donde podréa ser
consultada en tiempo real via web desde cualquier computadora con internet. Asimismo, el

sistema puede ser utilizado desde cualquier dispositivo movil.

Para el desarrollo de este trabajo se utilizaron las siguientes herramientas;
Microsoft Project (Planificacion del proyecto), Rational Rose (Analisis y Disefio del Sistema),
ERWIN (Modelamiento de Base de Datos), MYSQL (Motor de Base de Datos), PHP (Lenguaje
de Promacion), APACHE SERVER (Servidor Web), BOOTSTRAP (Framework de Interfaz),
MPDF (Framework de Reportes), JQUERY/( Libreria de JavaScript). Finalmente podemos indicar
que el objetivo principal de este proyecto es mejorar la Gestién académica del colegio, asi como

la imagen de la institucion.

En el capitulo | se explica la forma como identificaron los problemas de la

Institucion.

En el capitulo 11 se recopila informacion de proyectos o trabajos de investigacion
semejantes a este proyecto. Con objeto de tener amplia informacion para elaborar un disefio o

propuesta Optima.
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En el capitulo 111, se indica la finalidad y proposito que cumple el trabajo de aplicacion,
también se menciona qué funcidn realiza cada componente dentro del desarrollo del trabajo; a
través de las actividades se desarrolla, detalladamente, la ejecucidn del trabajo de aplicacion y se
finaliza mencionando las limitaciones que se presentaron durante el proceso del trabajo de
aplicacion.

Capitulo IV: Se describen los resultados que se obtendran después de la implementacion
del sistema web.

Capitulo V: Finalmente, se desarrolla y describe con palabras simples las conclusiones y

recomendaciones de nuestro trabajo de aplicacion.



CAPITULO |
DETERMINACION DEL PROBLEMA

13
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1.1 Formulacion del problema

En la actualidad el IESTPFFAA viene realizando las actividades de forma tradicional
lo cual genera problemas como la estabilidad del estudiante en la formacion académica o
deja sus estudios por no disponer de reportes que ayuden a la visualizacion de los perfiles
vocacionales de los estudiantes.

1.1.1 Problema general
¢De qué manera se mejoraria el proceso de orientacion vocacional de los postulantes del

Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico Publico de las Fuerzas Armadas?

1.1.2 Problemas especificos
¢Cémo implementar el proceso test vocacional de las diferentes carreras?
¢Cémo implementar los resultados del test vocacional de cada carrera?
¢Coémo implementar la estadistica para la toma de decisiones?

¢Como implementar los reportes del proceso de orientacion vocacional?

1.2 Objetivos
1.2.1 Objetivo general

Implementar una aplicacion web que determine el perfil profesional del postulante del
Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico Publico de las Fuerzas Armadas.

1.2.2 Obijetivos especificos

— Implementar el proceso test vocacional de las diferentes carreras
— Implementar los resultados del test vocacional de cada carrera
— Implementar la estadistica para la toma de decisiones

— Implementar los reportes del proceso de orientacion vocacional
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1.3 Justificacion

En la actualidad el 30 % de estudiantes que abandonan sus estudios se ve afectado por

la falta de una orientacion vocacional y recursos econémicos.

En los Gltimos anos la orientacién vocacional se ha consolidado como una herramienta

imprescindible a la hora de buscar un futuro profesional totalmente orientado a nuestro perfil.

Para muchos de los postulantes al IESTPFFAA, no reciben una asistencia para
determinar el perfil vocacional que le proporcione herramientas, que faciliten la toma de
decisiones de una carrera firme, consistente y responsable. Es por eso que nos interesamos en

conocer a cerca del programa del perfil vocacional.

Con este aplicativo web el postulante podra medir sus capacidades, desarrollando un

test basado en habilidades blandas para poder determinar el perfil vocacional.

Implementando esta aplicacion web, el IESTPFFAA contara con una herramienta
tecnoldgica que sera administrado y beneficiado por el departamento de bienestar. Con este
aplicativo web se podra tomar decisiones asi mismo nos brindara resultados de manera

inmediata, estadisticas y reportes generales de cada postulante.

La implementacion de este aplicativo web nos permite determinar el perfil vocacional
del postulante para el IESTPFFAA, la recopilacion de la informacidn comienza con el anélisis
de requerimientos y modelados en una herramienta denominada Rational Rose, empleando,
ademas, la metodologia de desarrollo de software tradicional RUP para el control de procesos
en la elaboracién del sistema, mediante el uso del Lenguaje de Modelamiento Unificado
(UML).

Este aplicativo web fue desarrollado con el patrén de arquitectura modelo vista,
controlador (MVC) el cual nos permite poder tener separado las funciones y desarrollo de

nuestro aplicativo web.
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Las tecnologias que se utilizé para el desarrollo de este aplicativo web fueron el

lenguaje de programacion Hypertext Pre-Processor (PHP) y el gestor de base de datos Mysq|l el

cual nos permite poder almacenar informacion en diferentes tablas del aplicativo web.



CAPITULO 11
MARCO TEORICO

17
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2.1 Estado de arte

2.1.1 Antecedentes internacionales

Ibafiez, J, y Lopez, N. (2019). En su Proyecto “Disefio de una aplicacion para
verificar el porcentaje vocacional de los estudiantes en su primer semestre de la facultad
de ingenieria de la Universidad Catolica de Colombia” menciona que se llevé a cabo una
un andlisis para la ejecucion de la ingenieria y arquitectura de software, ello permitio
trasmitir conocimientos previos adquiridos de la teoria a la practica, en la cual se utiliz6
otras disciplinas como la psicologia, cuya finalidad del proyecto es apoyar a la sociedad y
la educacion desde un enfoque tecnolégico. Por ello se bas6 en la psicologia,
principalmente en el campo vocacional de tal manera que buscé integrar a los usuarios
con el fin de realizar un levantamiento completo, que generé 4 modulos (Gestion de
Usuario, Gestion de Muestras, Gestion de Test, Gestion de Reportes). Se establecieron los
requerimientos no funcionales y diferenciados en la aplicacion; pensando en la seguridad
y la usabilidad. Para ellos se debe usar una arquitectura cliente servidor aplicando un estilo
de arquitectura definido (MVC) y un framework que se pueda utilizar con mucha facilidad
en el futuro, manteniendo la estructura presentada por Phillipe Kruchten. Esto permitird,
teniendo en cuenta las caracteristicas una aplicacion integral de facil uso y escalable en el

tiempo, dar respuesta y reducir la incertidumbre vocacional de los estudiantes.

2.1.2 Antecedentes nacionales

Morales y Salinas (2018). En su “proyecto empresarial DCIDETE, Asesoria
vocacional online” Propone crear un sitio web en linea que ofrecerd orientacion
profesional, videos de introduccion profesional, perfiles y mapas de carrera para cada
estudiante. De esta manera los estudiantes tendran la oportunidad de conocer como es la
realidad laboral de la carrera que eligié. Menciona que la tasa de desercion universitaria
en entidades privadas dentro del primer afio de estudios es elevada, una de las principales
causas de esta situacion es la falta de orientacion vocacional. Por ello, es importante crear
un nuevo programa de orientacion vocacional con una perspectiva renovada e integrada;
adaptados a la realidad familiar, cultural, social y tecnolégica de los postulantes

universitarios.
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Noriega, (2019), en su proyecto “El perfil vocacional y su relacion con el rendimiento
académico de los cadetes del arma de artilleria de la Escuela Militar de Chorrillos Coronel
Francisco Bolognesi 20197, argumenta que fue desarrollada para detectar los intereses
vocacionales, aptitudes personales, los intereses profesionales y las conductas de la
vocacion para la vida militar, que lleve al futuro al cadete a una asertiva toma de decisiones
para que elijan la carrera profesional de las ciencias militares. La investigacion planted
como objetivo general determinar la relacion entre el perfil vocacional y rendimiento
académico de los cadetes del arma de artilleria de la Escuela Militar de Chorrillos
“Coronel Francisco Bolognesi”, 2019. Las hipodtesis planteadas expresan que existe
relacion directa entre el perfil vocacional y rendimiento académico de los cadetes de

artilleria de la Escuela Militar de Chorrillos, afio 2019.

Chévez (2020), en su tesis “Sistema expert Web para medir el perfil de vocacional
de los postulantes del centro pre universitario a la UNASAM” tuvo como objetivo
determinar que los factores principales mediante los postulantes eligen las carreras
profesionales, se basan en primer lugar por el prestigio de la carrera, en segundo lugar, el
tema econdmico que estima percibir por el trabajo profesional que realizaran, y algunos
que eligen sus carreras sin tener mucha informacion. Para ello, seleccion6 el empleo de
las metodologias: “Inventario de Intereses y Preferencias Profesionales-Revisado IPP-R”.
y el “Inventario de Intereses Vocacional de G.F Kuder Forma C”. por 1o cual, hizo uso de
la metodologia Commomkads (Metodologia orientada la creacion de Sistemas Expertos y
aplicaciones de la I1A) cumpliendo cada fase, que se encuentran alineadas a la Ingenieria
de Software con bases fundadas en la metodologia RUP, que se log6 disefiar y construir
el sistema experto web, en la cual obtuvo como resultado un sistema experto que satisface

los requerimientos funcionales y no funcionales identificados.

Llanos, Paredes (2019), en su tesis “Implementacion del sistema de informacion
descubre para el proceso de orientacion vocacional en la L.LE. “Rafael Loayza Guevara”
Cajamarca” logré implementar el sistema de informacion Descubre, para ello, realizd
rigurosas pruebas funcionales, en la cual se aplico a 40 estudiantes que cursaban el quinto
afio de educacion secundaria y al tutor a cargo, obteniendo resultados favorables. Para la
implementacion de Descubre, se realizd una entrevista con los principales entes de la
institucion educativa, en la cual se obtuvo informacion acerca de la situacion con respecto
al proceso de orientacion vocacional, que posteriormente sera el punto de inicio para la
construccion de Descubre, la cual estd desarrollado bajo buenas précticas referentes a la
norma de calidad establecidas por la ISO 9126 — 1: 2007.
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2.2 Bases teoricas

2.2.1 Aplicaciéon Web

Aplicacion Web se denomina a aquellas herramientas que los usuarios
pueden utilizar mediante un servidor web ya sea a través de internet o una
intranet mediante un navegador. La aplicacion web es comun debido a que son

practicos del navegador web en el que intervienen el cliente y el servidor.

Refiere que “una aplicacion web (web-based application) es un tipo
especial de aplicacion cliente servidor, tanto el cliente (el navegador, explorador
0 visualizador) como el servicio (el servidor web) y el protocolo mediante el
que se comunican (HTTP) estan estandarizado y no han de ser creados por el

programador de aplicaciones” Lujan 2002

La aplicacion Web o también conocido como sistemas Web, no estan
creados e instalados en un sobre una plataforma o sistemas operativos
(Windows, Linux). Su forma es muy parecida a paginas web que se ve
usualmente, aunque en realidad los sistemas web contienen funciones de gran

potencia que dan respuestas a casos determinados.

PC

Peticion HTTP

PC

Internet

Servidor Web

Figura 1. Arquitectura Web (Lujan, 2002, p. 18)
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2.2.2 Paginaweb

Una Pagina Web, forma parte de la WWW (Word Wide web) ya es un
documento electronico generalmente construido en el lenguaje HTML (Hyper
Text Markup Lenguage o Lenguaje de Mercado de Hipertexto) o en XHTML
(eXtensible Hyper Text Markup Language o Lenguaje de Mercado de

.@ @ Programacian:

Tento: Imndgenes: L b
Puede proceder gt jpg. pr. B
de un procesador —L—

Prograrnas de :
de textos. aréficoz. Javazcript,  Applets de Otros

YBScript..  Jawva

Peliculaz Programa de edician
. ; — > .. #—— Otros componentes
inter activas de htrnl v gestion del =itio multimedia sonido,

Componentes que ahaden mas
funciones e interactividad

Flash o Animaciones...
l-""“_i-..."
L
» E(
=, ——

Pagina web — Yizualizacian en el navegador

Hipertextos Extensible). Dicho documento puede contener enlaces que nos
conduce a otra Pagina Web cuando se realiza el click sobre él. Para poder ver

una Pagina Web es importante utilizar un Browser o navegador.

Mencionaron que “una Pagina Web son datos (textos, imégenes o
graficos) que pueden ser editados en un documento, con formato HTML que
normalmente contiene vinculos que pueden utilizarse para pasar de una pagina
a otra o desde una posicién a otra. Una pagina de Web es un archivo escrito en
lenguaje Hyper Tex Markup Language HTML., publicada a través de un
servidor de Internet, que proporciona informacion o servicios, a determinada
comunidad en el mundo, o a todo el mundo” (Crovi, Aguirre, Apodaca y
Camacho, 2002).

Una pagina Web podria estar alojada en un ordenador local o en un
servido remoto, también se le denomina Servidor Web y atienden las peticiones
de Paginas Web utilizando el protocolo HTTP; por el lado del cliente es el
Browser o navegador el que recibe muestras a las Paginas Web utilizando el
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mismo protocolo. Una de las principales caracteristicas que se resalta es que

una Pagina Web puedes ser estatica o dinamica.

2.2.3 Sitioweb
Los sitios web se convirtieron en la base de formas nuevas y altamente
especifico de comunicacion. Los sitios web se constituyen en la herramienta
comun que se generaliza ampliamente para planear propuestas de informacion
y/o comunicacion de caracter estable y generalizado, ademéas ha abierto la
posibilidad de una forma de estudio y conocimiento de una nueva forma de

comunicacion desde uno posicion mas accesible.

Un sitio web es un conjunto de paginas web relacionadas entre si. Se
entiende por pégina web tanto el chero que contiene el cddigo HTML como
todos los recursos que se emplean en la pagina (imagenes, sonidos, codigo
JavaScript, etc.). En todo sitio web se suelen distinguir dos paginas especiales:
la pagina inicial (o pagina de entrada) y la pagina principal (o pagina ment)”
(Lujén, 2002).

Los sitios web, se podrian organizar en sitios estaticos, sitios dinamicos

y sitios publicos cada una de ellas tiene diferentes caracteristicas particulares.

Figura 3. Caracteristicas de un Sitio Web (Lujan, 2002, p. 20)
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2.2.3.1 Sitios estaticos

Un sitio web estéatico es aquella pagina que se enfoca fundamentalmente
a mostrar una informacion estable e inalterable con el paso del tiempo, donde
el navegante se limita a conseguir dicha informacion, no es posible interactuar

con la pagina web visitada.

2.2.3.2 Sitios dindmicos

Un sitio web dinamico es aquella que abarca aplicaciones dentro de una
propia web, en la que se otorga mayor interactividad con el navegante. En ella
se puede incluir las aplicaciones dinamicas como son las redes sociales,
encuestas y votaciones, foros, libros, envios de correos electrénicos, atencién

al cliente entre otros.

2.2.3.3 Sitios publicos

Un sitio web publico, portal o también conocido como cibersitio es una
serie de paginas web vinculados y de uso comudn que esta bajo el dominio de
internet o subdominio en la World Wide Web. Se le considera un sitio web al
uso de informacién publica que se origind para ser utilizado por todos los

usuarios.

224 HTTP

HTTP es una de las tres tecnologias basicas que fueron desarrollados para
la creacion de la web, es el protocolo que se utiliza para comunicarse con el
servidor web con la finalidad de acceder a un navegador web, ademas permite
realizar una peticion de datos y recurso, como pueden ser documentos HTML.
En ese sentido HTTP es (HyperText transfer Protocol, o Protocolo de
Transferencia de Hipertexto) “como protocolo de comunicacion entre los
ordenadores de la Web, encargado de la transferencia de las paginas web y

demas recursos” (Lujan, 2002, p. 20).
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2.2.5 Intranet

Una intranet es una red informatica privada que utiliza protocolo de
Internet para compartir informacion, sistemas operativos o servicios de
computacion dentro de una organizacion, aporta un aspecto sumamente
relevante en cuestiones de seguridad de los datos, ya que la informacién que se
maneja solo esta disponible para un grupo de usuarios que forman parte de ella,
es por ello que es importante en la labor que cumple en las empresas e

instituciones en la actualidad.

Una intranet es una red de ordenadores basada en los protocolos que
gobiernan Internet (TCP/IP) que pertenece a una organizacion y que e€s
accesible Unicamente por los miembros de la organizacion, empleados u otras
personas con autorizacion. Una intranet puede estar o no conectada a Internet.
Un sitio web en una intranet es y acta como cualquier otro sitio web, pero los
cortafuegos (rewall) lo protegen de accesos no autorizados (Su acceso esta
limitado a un &mbito local). Al igual que Internet, las intranets se usan para
distribuir y compartir informacion. Las intranets hoy en dia componen el
segmento con mayor crecimiento dentro de Internet, porque son menos caras de
montar y de administrar que las redes privadas que se basan en protocolos

propietarios (Lujan, 2002, p. 20).

Flujos de trabajo

Red interna

-
Datos compartidos

=
e

Equipos colaborativos

Usuano

Figura 4. llustracion de la Intranet (Lujan, 2002, p. 22)
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2.2.6 Base de datos

Una base de datos es una herramienta que compila datos, los organiza y
los relaciona para que se puede hacer una busqueda rapida y recuperar la
informacion con la ayuda de un ordenador, en la actualidad la base de datos
sirven para desarrollar analisis. Aguilar y Davila (2013) sostienen: “una base de
datos no es mas que es un sistema de almacenamiento de informacién, el cual
maneja aspecto relacionados con la seguridad, tratamiento y consulta de datos.

Dicha informacién permanecera almacenada para un posterior uso”.

Figura 5. llustracion de la base de datos (Aguilar y Davila, 2013, p. 23)

2.2.7 Usabilidad

La usabilidad para la Web surge a partir de nacimiento y desarrollo de
internet como red de comunicacion, en el ambito de estudio interaccion la
persona y el ordenador como una disciplina que busca que los usuarios se
sientan comodos al usar un software determinado. Para Sanchez (2011).

El término “usabilidad”, que deriva del inglés “Usability”, es un atributo
cualitativo definido cominmente como la facilidad de uso, ya sea de una pagina
Web, una aplicacion informatica o cualquier otro sistema que interactie con un
usuario.

El concepto generalmente se refiere a una aplicacion informéatica o un
aparato, aunque también puede aplicarse a cualquier sistema hecho con algun
objetivo particular. También se refiere a métodos para mejorar la facilidad de

uso durante el proceso de disefio.
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Figura 6. Dimensiones de la usabilidad. Estandar 1ISO 9241-11
(Sanchez,2011, p.23)

228 PHP7

El lenguaje PHP es un lenguaje de programacion de estilo clasico, es
decir, es un lenguaje de programacion con variables, sentencias condicionales,
bucles y funciones, cercano a C o a JavaScript. No es un lenguaje de marcas
como podria ser HTML, XML o WML.

PHP (acrénimo de "Hypertext Preprocessor') es un lenguaje "open
source" interpretado de alto nivel embebido (introducido) en paginas HTML y
ejecutado en el servidor. Es decir, lo que distingue a PHP de la tecnologia
Javascript, la cual se ejecuta en la maquina cliente, es que el cddigo PHP es
ejecutado en el servidor. Por ejemplo, al acceder a una pagina escrita en PHP,
el cliente solamente recibira el resultado de la ejecucion de esta en el servidor,
sin ninguna posibilidad de determinar que codigo ha producido el resultado
recibido (Polissier, 2002).

PHP permite ejecutar en el servidor ya que es posible acceder a los
recursos que tenga el servidor como podria ser una base de datos.
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Servidor web Pagina PHP

l Procesar

PHP
Peticion <
< >
de >
pagina HTML
e /Resultado HTML
‘Z‘JALJ
S
Navegador

Figura 7. Esquema cliente servidor (Polissier, 2002, p. 24)
2.29 MySQL

MySQL es un sistema de base de datos que se relacionan desarrollando
bajo la licencia la base de datos de cddigo abierto, en sus inicios fe desarrollado
por MySQL A, podterio pasa a ser MySQL AB

MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional, que sirve
como interfaz entre la base de datos y el usuario. Soporta datos demasiados
grandes, la mayor ventaja es de almacenar datos de forma eficiente. Su
instalacion y configuracion es sencilla y practica. Es el software recomendado
para usar en aplicaciones web y puede ser optimizado a diferentes plataformas
(Roberto, 2016).

2.2.10 JavasScript

JavaScript es el lenguaje de programacion de HTML, JavaScript es facil
de entender y se ejecuta en el navegador de internet del lado del cliente. Permite
crear funcionalidades, tareas o plantillas en las paginas webs. Tiene la
desventaja de que, si la opcion de JavaScript es deshabilitada, la pagina o la
interfaz queda limitada en su funcionalidad. La forma de usar JavaScript dentro
de una pagina web es embebiendo directamente el cddigo JavaScript dentro del
cédigo HTML (Stephen Chapman, 2019).
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Multiplataforma, ya que se

puede utilizar en Windows,
C—— Linux o Mac, o en tu navegador

Es interpretado, no se . preferido. ©

compila para poder /

ejecutarse. e

Es Iiviano‘f

.
\
\

O
Es imperativo y estructurado,

Orientado a objetos y mediante un conjunto de
instrucciones indica el computador

SEREE: que tarea debe realizar.
_—

_—
(L Prototipado, debido a que usa
~ prototipos en vez de clases para
el uso de herencia.

Figura 8. Caracteristicas de JavaScript (Stephen Chapman, 2019, p. 25)

2.2.11 HTML 5

HTML es un lenguaje de marcas (etiquetas) que se emplea para dar
formato a los documentos que se quieren publicar en la WWW. Los
navegadores son capaces de interpretar las etiquetas y mostrar los documentos
con el formato deseado. En este capitulo se presentan los conceptos basicos y
avanzados (enlaces, tablas, marcos, etc.) de HTML. Ademas, se realiza un
estudio especial de los formularios, ya que son una pieza clave de las

aplicaciones web.



CAPITULO I
DESARROLLO DEL TRABAJO
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3.1 Finalidad

La finalidad de este presente proyecto o trabajo aplicativo es aplicar el perfil
vocacional de los estudiantes, en el cual ellos puedan optar por una carrera en base a
sus habilidades que tiene. Nuestro objetivo del proyecto es implementar una

Aplicacion Web que determine el perfil profesional del postulante del IESTPFFAA.

3.2 Proposito

El proposito de este trabajo de aplicacion profesional es implementar un aplicativo
web dinamica que interactle con una base de datos para el desarrollo de test
vocacional y habilidades, también mejorara la relacion entre el instituto y los

postulantes.

3.3 Componentes

a) Erwin Data Modeler : Se utilizo esta herramienta para modelar toda la estructura
de la base de datos.

b) MySQL : Este gestor se utilizo para realizar toda la programacion SQL.

c) PHP: Este lenguaje se utilizo para realizar la programacion y desarrollo de toda
la aplicacion web.

d) Bootstrap: Este framework se utilizo para disefar toda la interfaz de la aplicacion
web.

e) JavaScript: Este lenguaje de programacion se utilizd para poder dar
interactividad a la aplicacion web.

f) Jquery: esta libreria nos sirvio para complementar la programacion de JavaScript.

g) Ajax: permitio la comunicacion rapida con el servidor generando respuestas a las
peticiones que el cliente realiza.

h) HTML.: Este lenguaje se utilizd para realizar la estructura de la aplicacion web.
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3.4 Actividades

En el desarrollo de este proyecto realizamos las siguientes etapas la cual iniciamos
con la recopilacién de la informacidn, seguidamente el anélisis de la informacion,
luego el disefio, codificacion y finalmente las pruebas correspondientes del aplicativo
web. Estas son las etapas y tareas que corresponden a una metodologia secuencial.

Recggllgchon Andlisis de la [,> Di%_eﬁo dg' Codifcacion Pruebas del
Informacion Informacion Sl WE del sitio web sitio web

Figura 9. Etapas del desarrollo del trabajo

3.4.1 Recopilacion de la Informacion

En primer lugar, recopilamos la informacion brindada por la direccion de
Bienestar y la base fue de los estudiantes de los ultimos 3 afios y obtener datos

cuantificables de estudiantes que se han retirado o se han cambiado de carrera.

Cuestionario de preguntas realizadas al director de

académico del instituto superior tecnolégico publico
de las fuerzas armadas

1. ¢Qué actividades se realizan en el area de bienestar?

2. ¢Cuales son las funciones que usted como director
desempefia en el area de bienestar?

3. ¢Como se realiza el proceso de orientacion vocacional?

4. ¢Que tipo de procedimientos se realizan en esta area?

5. ¢Estan utilizando algln software para el procedimiento
de evaluacion de habilidades y conocimientos del
postulante?

6. ¢Estaria de acuerdo en implementar un aplicativo web
que permita realizar un test de orientacion vocacional
para poder determinar el perfil vocacional del
postulante?

Al finiquitar la entrevista con el Director del area de Bienestar, se concluyd que
estaba interesado en que se implemente un sistema web para que se mejore el

control del proceso de orientacién vocacional.



32

3.4.2 Andlisis de la Informacién

Una vez realizado el levantamiento de la informacion se procedio a realizar

el andlisis teniendo en cuenta la situacién actual y proponiendo la solucién.

3.4.2.1 Analisis del proceso actual

De la informacién que se ha obtenido al formulario anterior, se
elabor6 los diagramas de caso de uso el cual reflejan la
problematica que tiene la institucion, donde se pudo obtener lo
siguiente:

v Area de bienestar brinda informacion sobre examen de
admision.
Registro del estudiante.
Recepcidn de datos personales del estudiante.

Envio de documentos de forma fisica al area de Bienestar.

D N N NN

Alumnos no cuentan con una adecuada orientacion
vocacional.

v' Los postulantes no saben qué carrera estudiar ni las
habilidades que tienen para poder elegir una carrera de

vocacion.

X

Area bienestar

s Dy

Charla informativa examen de Registro de datos de forma manual Informacién sobre carreras

admision del postulante

brinda

X

Postulante
No saben que camera estudiar No fienen una orientadén vocadonal

Figura 10. Diagrama de caso de uso del Negocio (actual)




3.4.2.2 Analisis del sistema propuesto
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En este paso, se analiza el sistema que se propone, para ello, se

elaboraron los diagramas de caso de uso donde se reflejara la

mejora, y la automatizacion que se ha planteado en este trabajo de

investigacion, los cuales son las siguientes:

v" Registro de usuario al aplicativo web.

Registro de datos personales del postulante en la intranet.

Desarrollo del Test VVocacional.

v
v
v’ Resultado del test, habilidades y carreras recomendadas.
v

Seguimiento por parte del area de bienestar sobre sus datos

personales, habilidades y carreras recomendada a estudiar.

v' Consultar los reportes del test vocacional de los

postulantes para la toma de decisiones.

Estos son los Procesos que se mejoraron dentro de la gestion del

area bienestar del IESTPFFAA.

O

Registro al aplicaivo web

/Ingreso de datos personales

Postulante O
Desarrollo del test

-

Resultado del test

/-

O

Administrar usuarios

/Adminislrar carreras

Administrador

-

Reportes general del test

Administrar preguntas deltest

o

Reporte por postulante

Figura 11. Diagrama de caso de uso del sistema de gestion para determinar el perfil

vocacional.
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3.4.3 Disefo del sitio web

Para el disefio del sistema web se emplearon tecnologias de la informacion
actuales, las mismas que son libres es decir no tienen costo alguno por
licenciamiento. En esta etapa se tuvo en cuenta los requerimientos
solicitados por el IESTPFFAA a la vez que se puso énfasis en la usabilidad
y la distribucion de las diferentes opciones en cada una de las paginas que

conforman el sistema.
Se emplearon herramientas como HTML5, CSS3, JavaScript, Bootstrap,

PHP, MySQL, etc.

La estructura general del disefio es la siguiente:

Representa las paginas web estaticas que
daran a conocer el procedimiento del
desarrollo  del test wvocacional  del
IESTPFFAA.

Sitio web

Intranet Dinédmicas, que permitira interactuar el
usuario y el administrador respectivamente.

Figura 12: Estructura general del disefio.

Seguidamente se procedera a realizar la maquetacion del aplicativo web y
de la intranet, en la cual se detallara la distribucion de los distintos modulos
que las conforman. Esta parte es muy importante ya que se tendra que tener
en cuenta la ubicacion y organizacion de los modulos del sistema, para que
el usuario que interactde tenga un facil entendimiento y manejo, esto es lo

gue se conoce como usabilidad.
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3.4.3.1 Maguetacion de la pagina principal del sitio web

LOGO INICIO MENU PRINCIPAL NOMBRE DEL PERFIL

MENU CONTENIDOS

PIE DE PAGINA

Figura 13. Maquetacion de la pagina principal del sitio web.

3.4.3.2  Estructura del Aplicativo Web

En la estructura se muestra la distribucién de las diferentes

opciones de la pagina principal del sitio web es la siguiente:

DESARROLLO DE TEST RESULTADOS DE TEST

Figura 14. Estructura de la pagina principal del sitio web.



3.4.3.3  Maguetacion de la pagina principal de la intranet

Figura 15. Maquetacidon de la pagina principal de la Intranet.

3.4.34 Estructura de la intranet

La estructura donde se muestra la distribucion de las
opciones que conforman la Intranet, se presenta a

continuacion.

MODULO DE
CARRERAS

Figura 16. Estructura de la pagina principal de la Intranet.



3.4.3.5

Diagrama de la Base de Datos en MySQL

st prueba ﬂ O Ldutestpreguntas

¢ id : bigint(20) g id :int(11)

g usuario - int{11) P w carrera_id - int(11)
g fecha: date aptitud : text

¢ pregunta - int(11) pregunta : text

# alternativa : int(11) 5 alternativat - text
#

B

carrera_id - int(11) o altemnativa2 : text

anulado : tinyint(1) o alternativa3 : text
- gliernativad - fext

u eliminada : tinyint(1)

J @ bd.tesirecocarreras
g id - int(11) n © Dbd_test usuarios
# usuario : int(11) p ™ ¢ id : int(11)
# carrera - ini(11) nombre - text
o preguntas - varchar(45) usuario - text
# suma : int(11) password : text
u porcentaje - decimal{10.2) perfil : text
foto - text
# estado : int(11)
m ultimo_login - datetime
m fecha : timestamp
n & bd iestrecoaptitudes SIS
o id - int(11) celular : text
# usuario : int(11) » mstiuto Stext
2 aptitud - varchar(45) mlecnac: date
metas - text

# suma :int(11)
# porcentaje : decimal(10,2)

n @ bd iesicarreras
id - int(11)

carrera - varchar(45)
3 link : text

# activo : tinyint(1)

-

Figura 17. Diagrama de la base de datos.

37



Estructura de tablas de la base de datos

Tabla carreras:
# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra
O 1 id2>  int(11) No  Ninguna Identificador
[ 2 carrera varchar{45) uti@mb4_general_ci No  Ninguna Carrera a cursar
0 3 link text uti8mb4_general_ci Si NULL Link para pagina de la carrera
(] 4 activo tinyint(1) No 1 {1=Activo,0=Inactivo)

Figura 18. Tabla carreras de la Base de Datos

Tabla de preguntas:

# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra
o1 dg@ int(11) No  Ninguna Identificador AUTO_INCREMENT
() 2 carreraid /¥ int(11) Si NULL Referencia a Carreras
J 2 aptitud text utigmb4_general_ci St NULL Aptitud
[ 4 pregunta text utiSmb4_general_ci Si NULL Pregunta del test
[0 5 alternatival  text utidmb4_general_ci Si  NULL Alternativa #1
[ 6 altemativa2 text utidmb4_general_ci Si NULL Alternativa #2
[] 7 altemativad text utidmb4_general_ci Si NULL Alternativa #3
[ & alternativad  text utiSmb4_general_ci Si NULL Alternativa #4
[0 9 eliminada tinyint(1) No 0 Eliminada(0=No, 1=Si)

Figura 19. Tabla de preguntas de la Base de Datos.

Tabla prueba:
# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra
01 idgp bigint(20) No  Ninguna Identificador AUTO_INCREMENT
[ 2 usuario . int(11) Si NULL Usuario
0O 3 fecha @ date Si NULL Fecha en la que realizo el test
(J 4 pregunta 5 ini(i1) Si NULL Pregunta
(] 5 altemativa  int(11) Si NULL Alternativa
[0 6 carreraid 2 int(11) Si NULL Carrera
[ 7 anulado tinyint(1) Si 0 Anulado

Figura 20. Tabla prueba de la Base de Datos.

Tabla recoaptitudes:

# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra
o1 idg>o int(11) No  Ninguna Identificacion AUTO_INCREMENT
[J 2 usuaro . int(11) St NULL Usuario
O 3 aptitud varchar(45)  uti8mb4_general_ci Si NULL Aptitud
[ 4 suma int(11) Si  NULL Suma
[J 5 Rporcentaje decimal(10.2) St NULL Porcentaje

Figura 21. Tabla recoaptitudes de la Base de Datos
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Tabla recocarreras:

# Nombre  Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra
01 id int(11) No  Ninguna Identificacion de la recomendacion AUTO_INCREMENT
[0 2 usuario . int(1) Si  NULL Usuario
[0 3 carrera g@ int(11) Si  NULL Carrera
[J 4 preguntas varchar(45) uti8mb4_general_ci Si NULL Preguntas
[J 5 suma int(11) Si NULL Suma
[] 6 porcentaje decimal(10.2) Si NULL Porcentaje

Figura 22. Tabla recocarreras de la Base de Datos.

Tabla usuarios:

# Nombre Tipo Cotejamiento  Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra
O 1 id int(11) No  Ninguna AUTO_INCREMENT
[J 2 nombre text utf®_general_ci No  Ninguna
[J 3 usuario text uti8_general_ci No  Ninguna
] 4 password text utf®_general_ci No  Ninguna
] 5 perfil text utf8_spanish_ci No  Ninguna
] 6 foto text utf®_general_ci Si NULL
[J 7 estado int(11) No  Ninguna
(] & ultimo_login datetime No  Ninguna
O 9 fecha timestamp No current_timestamp() ON UPDATE CURRENT_TIMESTAMP()
] 10 correo text utig_spanish_ci Si NULL Correo
[ 11 celular text utf8_spanish_ci Si NULL Celular
[J 12 Instituto text utf8_spanish_ci Si NULL Instituto Educativo
O 13 fecnac date Si  ANULL Fecha de Nacimiento
[J 14 metas text utfS_spanish_ci Si  NULL Metas a corto plazo

Figura 23. Tabla usuarios de la Base de Datos.

344 Programacion del sistema web
Programacion de lado del Servidor
Se utilizo el lenguaje de programacion PHP con el tipo de
Programacion Oriemtado a Objetos ( POO) elaboracion de este trabajo
de aplicacion web.

MODELO

<?php
require_once “conexion.php";

class ModeloCarreras{

/**

* [mdIListarCarreras Metodo para listar carreras]

* @param [string] $tabla [Nombre de la tabla: carreras]
* @return [object] [Listado de carreras]

*/

static public function mdlIListarCarreras($tabla){
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$cnx = Conexion::conectar();

$sql = "SELECT id, carrera FROM $tabla WHERE activo = 1";
$stmt = $cnx->prepare($sql);

if($stmt->execute()){
$carreras = $stmt->fetchAll();

if($carreras){
return array(“'carreras"=>$carreras);
}
else{
return array(“carreras"=>NULL);
}
}
else{
return array("'carreras"=>NULL);
}
}
/**

* [mdIBuscarCarrera Método para buscar una carrera]

* @param [string] $tabla [Nombre de la tabla: carrera]

* @param [array] $datos [ldentificacion de la carrera]

* @return [array] [El nombre de la carrera]

*/

static public function mdlBuscarCarrera($tabla, $datos){
$cnx = Conexion::conectar();

$sql = "SELECT id
FROM
$tabla p, carreras ¢
WHERE
p.carrera_id = c.id AND
p.eliminada = 0 AND
c.activo=1";

$stmt = $cnx->prepare($sql);
$stmt->bindParam(*:id", $datos["id"], PDO::PARAM_INT);

if($stmt->execute()){
$carrera = $stmt->fetchAll();

if(Scarrera){

return array(“'carrera" => $carrera);
}
else{

return array(“carrera” => NULL);
}

¥
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else{
return array(“carrera” => NULL);

}

$stmt->closeCursor();
$stmt = NULL;

¥

/**

* [mdIBuscarCarrera2 Método para buscar una carrera]

* @param [string] $tabla [Nombre de la tabla: carrera]

* @param [array] $datos [ldentificacion de la carrera]

* @return [array] [El nombre de la carrera]

*/

static public function mdlBuscarCarrera2($tabla, $datos){
$cnx = Conexion::conectar();

$sql = "SELECT id, carrera, link FROM $tabla WHERE id = :id";
$stmt = $cnx->prepare($sql);
$stmt->bindParam(*:id", $datos["id"], PDO::PARAM_INT);

if($stmt->execute()){
$carrera = $stmt->fetchAll();
if(Scarrera){
return array(“'carrera" => $carrera);
}
else{
return array(“carrera” => NULL);
}
}

else{
return array(“carrera” => NULL);

¥

$stmt->closeCursor();
$stmt = NULL;

/**

* [mdITotalCarreras Método para saber el total de carreras disponibl
es]

* @param [string] $tabla [Nombre de la tabla: recocarreras]

* @return [object] [Resultado del total de carreras disponibles]

*/

static public function mdlTotalCarreras($tabla){

$cnx = Conexion::conectar();

$sql = "SELECT COUNT(id) AS total FROM $tabla WHERE acti
vo=1"

$stmt = $cnx->prepare($sql);
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$stmt->execute();
return $stmt->fetchAll();

$stmt->closeCursor();
$stmt = NULL;

}

/**

* [mdIPorcentajeCarreras Método para sacar los porcentajes maximo
s de las carreras]

* @param [string] $tabla [Nombre de la tabla: recocarreras]

* @return [object] [Resultado de los porcentajes méximos de las
carreras]

*/

static public function mdlPorcentajeCarreras($tablal, $tabla2){

/] $tablal = carreras
/] $tabla2 = recocarreras

$cnx = Conexion::conectar();
$sqll = "SELECT carrera FROM $tablal WHERE activo = 1";
$sql2 ="SELECT
MAX(rc.porcentaje) AS porcentaje
FROM
$tabla2 rc, $tablal ca
WHERE
rc.carrera = ca.id AND
ca.activo=1
GROUP BY
rc.carrera

ORDER BY
rc.porcentaje DESC",

$busquedadl = true;

$stmtl = $Scnx->prepare($sqll);
if(!$stmtl->execute()){ $busquedadl = false; }
$carreras = $stmtl->fetchAll();

$busquedad? = true;

$stmt2 = $cnx->prepare($sql2);
if(!$stmt2->execute()){ $busquedad? = false; }

$porcentajes = $stmt2->fetchAll();
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if(Sbusquedadl && $busquedad2){
return array(“carreras"=>$carreras, "porcentajes” => $porcentaje

s);
}
else{
return array("carreras" => NULL, "porcentajes" => NULL);
}
$stmtl->closeCursor();
$stmt2->closeCursor();
$stmtl = NULL;
$stmt2 = NULL;
}

static public function mdlPorcentajeAptitudes($tabla){
$cnx = Conexion::conectar();

$sql = "SELECT MAX(porcentaje) AS porcentaje, aptitud FROM
$tabla GROUP BY aptitud ORDER BY porcentaje DESC";

$stmt = $cnx->prepare($sql);
$stmt->execute();

$aptitudes = $stmt->fetchAll();

return array("aptitudes"” => $aptitudes);
$stmt->closeCursor();

$stmt = NULL;
}

static public function mdITraerTodas($tabla){
$cnx = Conexion::conectar();
$sql = "SELECT * FROM $tabla™;
$stmt = $cnx->prepare($sql);
$stmt->execute();
return $stmt->fetchAll();
$stmt->closeCursor();
$stmt = NULL;

}

static public function mdlActivarCarrera($tabla, $datos){
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$cnx = Conexion::conectar();

try {
$cnx->beginTransaction();

$sql = "UPDATE $tabla SET activo = :activo WHERE id = :id";

$stmt = $cnx->prepare($sql);
$stmt-

>bindParam(":activo”, $datos["activoCarrera], PDO::PARAM_INT);
$stmt-

>bindParam(":id", $datos["idCarrera"], PDO::PARAM_INT);

if($stmt->execute()){
$cnx->commit();
return "ok

}

else{
$cnx->rollback();
return "error";

}

$stmt->closeCursor();
$stmt = NULL;

} catch (PDOEXxception $pe) {
$cnx->rollback();

¥
¥

static public function mdlCrearCarrera($tabla, $datos){
$cnx = Conexion::conectar();

try {
$cnx->beginTransaction();
$sql = "SELECT MAX(id) AS max_id FROM $tabla";
$stmt = Scnx->prepare($sql);
$stmt->execute();
$r = $stmt->fetchAll();
$maxId = $r[0]["max_id"];
if($maxld === NULL){

$identificador = 1;
}

else{
$identificador = $maxid + 1;
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$sgl = "INSERT INTO $tabla(id, carrera, link) VALUES(:id, :c
arrera, :link)";

$stmt = $cnx->prepare($sql);
$stmt->bindParam(":id", $identificador, PDO::PARAM_INT);
$stmt-

>bindParam(":carrera"”, $datos["carrera"], PDO::PARAM_STR);
$stmt-

>pindParam(":link", $datos["link"], PDO::PARAM_STR);

if($stmt->execute()){
$cnx->commit();
return "ok";

}

else{
$cnx->rollback();
return "error';

¥

$stmt->closeCursor();
$stmt = NULL;

} catch (PDOEXxception $pe) {
$cnx->rollback();

¥
¥

static public function mdlEditarCarrera($tabla, $datos){
/Ivar_dump($datos); exit(0);

$cnx = Conexion::conectar();

try {
$cnx->beginTransaction();

$sql = "UPDATE $tabla SET carrera = :carrera, link = :link WH
ERE id = :id";

$stmt = $cnx->prepare($sql);
$stmt-

>bindParam(":carrera”, $datos[“carrera”], PDO::PARAM_STR);
$stmt-

>pindParam(":link", $datos["link"], PDO::PARAM_STR);
$stmt->bindParam(":id", $datos["id"], PDO::PARAM_INT);

if($stmt->execute()){
$cnx->commit();
return "ok";

}

else{



$cnx->rollback();
return "error';

}

$stmt->closeCursor();
$stmt = NULL;

} catch (PDOException $pe) {
$cnx->rollback();

¥

static public function mdIEliminarCarrera($tabla, $datos){

try{

$cnx = Conexion::conectar();

$cnx->beginTransaction();

/1$sql = "DELETE FROM $tabla WHERE id = :id";

$sgl = "UPDATE $tabla SET eliminada = 1 WHERE id = :id";

$stmt = $cnx->prepare($sql);

if($stmt->execute()){
$cnx->commit();
return array(“eliminado"=>"si");
}
else{
$cnx->rollback();
return array("'eliminado”=>"no");

¥

$stmt->closeCursor();
$stmt = NULL;

} catch (Exception $e) {
$cnx->rollback();

46
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CONTROLADOR

<?php

class ControladorCarreras{

/**

* [ctrListarCarreras Método para listas las carreras]
* @return [object] [Respuesta de las carreras]

*/

static public function ctrListarCarreras(){

$respuesta = ModeloCarreras::mdlListarCarreras(“carreras");

return $respuesta;

}

/**

* [ctrBuscarCarrera Método para buscar carrera]
* @param [integer] $carrera_id [Identificador de la carrera]
* @return [string] [Nombre de la carrera]
*/
static public function ctrBuscarCarrera($carrera_id){
$datos = array(
"id" => $carrera_id

);
$respuesta = ModeloCarreras::mdIBuscarCarrera(“carreras”, $dato
s);
return $respuesta;
}
/**

* [ctrBuscarCarrera2 Método para buscar carrera]
* @param [integer] $carrera_id [Identificador de la carrera]
* @return [string] [Nombre de la carrera]
*/
static public function ctrBuscarCarrera2(){

$datos = array(

"id"=>$_POST["id"]
)i

$respuesta = ModeloCarreras::mdIBuscarCarrera2(“carreras", $dat
08);

return $respuesta;

¥

/**
* [ctrTotalCarreras Método para saber el total de carreras disponible

s]

* @return [object] [Resultado con las carreras disponibles]
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*/
static public function ctrTotalCarreras(){
$respuesta = ModeloCarreras::mdlTotalCarreras(“carreras");

return $respuesta;

¥

/**

* [ctrPorcentajeCarreras Método para buscar los porcentajes por carr
era]

* @return [object] [Resultado de los porcentajes por carrera]

*/

static public function ctrPorcentajeCarreras(){

$respuesta = ModeloCarreras::mdlPorcentajeCarreras(*'carreras”, "
recocarreras");
return $respuesta;

static public function ctrPorcentajeAptitudes(){
$respuesta = ModeloCarreras::mdIPorcentajeAptitudes("'recoaptitu
des™);
return $respuesta;
}

static public function ctrTraerTodas(){

$respuesta = ModeloCarreras::mdlTraerTodas("'carreras");

return $respuesta;

¥

static public function ctrActivarCarrera(){

$datos = array(
"activoCarrera" =>$_POST["activoCarrera"],
"idCarrera” =>$ POST["idCarrera"]

)i
$respuesta = ModeloCarreras::mdlActivarCarrera(“carreras”, $dato
s);
return $respuesta;
}

static public function ctrCrearCarrera(){
if(isset($_POST["nuevaCarrera")){

$datos = array(
"carrera” =>$ POST["nuevaCarrera"],
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"link"  =>$ POST["nuevoLink"]
)i

$respuesta = ModeloCarreras::mdlCrearCarrera(“carreras”, $dat
0s);

if($respuesta === "ok"){
echo '<script>

swal({
type: "success",
title: "La carrera ha sido guardada correctamente”,
showConfirmButton: true,
confirmButtonText: "Cerrar"

}.then(function(result){

if(result.value){
window.location = "carreras";

}
i

</script>";

}else{

echo '<script>

swal({
type: "error",
title: "Problemas al guardar la carrera”,
showConfirmButton: true,
confirmButtonText: "Cerrar"
}.then(function(result){
if(result.value){
window.location = "carreras";

}
H

</script>";

¥
¥
}

static public6 funcion ctrEditarCarrera(){
if(isset($_POST["editarCarrera"])){

$datos = array(
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"carrera” =>$ POST["editarCarrera"],
"link"  =>$ POST["editarLink"],
"id" =>$ POST["editarld"],
)i

/Ivar_dump($datos); exit(0);

$respuesta = ModeloCarreras::mdIEditarCarrera(“carreras"”, $dat
08);

/Ivar_dump($respuesta); exit(0);
if($respuesta === "ok"){
echo '<script>

swal({
type: "success",
title: "La carrera ha sido modificada correctamente”,
showConfirmButton: true,
confirmButtonText: "Cerrar"

}.then(function(result){

if(result.value){
window.location = "carreras";

}
i

</script>";

}else{

echo '<script>

swal({
type: “error",
title: "Problemas al modificar la carrera”,
showConfirmButton: true,
confirmButtonText: "Cerrar"
}.then(function(result){
if(result.value){
window.location = "carreras";

}
H;

</script>";
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static public function ctrEliminarCarrera(){

$datos = array(
"id" =>$_POST["id"],

)i
$respuesta = ModeloCarreras::mdIEliminarCarrera("carreras”, $dat
0s);
return $respuesta;
}
}

Programacion por lado del Cliente

Se dio interactividad a la aplicacion con JavaScript, JQuery y el disefio
con el framework Bootstrap.

<?php
session_start();

?>

<IDOCTYPE html>
<htmI>

<head>

<meta charset="utf-8">
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">

<title class="ocultar-impresion">Test VVocacional Mi Orientacion</title>

<!I-- Tell the browser to be responsive to screen width -->
<meta content="width=device-width, initial-scale=1, maximum-
scale=1, user-scalable=no" name="viewport">

<link rel="icon" href="vistas/img/plantilla/logo.png">

<!I-- Bootstrap 3.3.7 -->
<link rel="stylesheet" href="vistas/bower_components/bootstrap/dist/css
/bootstrap.min.css">

<I-- Font Awesome -->
<link rel="stylesheet" href="vistas/bower_components/font-
awesome/css/font-awesome.min.css">
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<!-- lonicons -->
<link rel="stylesheet" href="vistas/bower_components/lonicons/css/ioni
cons.min.css">

<I-- Theme style -->
<link rel="stylesheet" href="vistas/dist/css/AdminLTE.css">

<!-- AdmIinLTE Skins -->
<link rel="stylesheet" href="vistas/dist/css/skins/_all-skins.min.css">

<I-- Google Font -->
<link rel="stylesheet" href="nhttps://fonts.googleapis.com/css?family=So
urce+Sans+Pro:300,400,600,700,300italic,400italic,600italic">

<!I-- DataTables -->

<link rel="stylesheet" href="vistas/bower_components/datatables.net-
bs/css/dataTables.bootstrap.min.css">

<link rel="stylesheet" href="vistas/bower_components/datatables.net-
bs/css/responsive.bootstrap.min.css">

<!I-- jQueryUl -->
<link rel="stylesheet" href="vistas/bower_components/jquery-
ui/themes/base/jquery-ui.min.css">

<I-- WysihtmlI5 -->
<link rel="stylesheet" href="vistas/plugins/bootstrap-
wysihtml5/bootstrap3-wysihtml5.min.css">

<!-- SmartWizard -->
<link rel="stylesheet" href="vistas/plugins/smartwizard/css/smart_wizar
d.css™>

<!I-- ChartJS -->
<link rel="stylesheet" href="vistas/plugins/chart.js/Chart.min.css">

<!-- PrintJS -->
<link rel="stylesheet" href="vistas/plugins/printjs/print.min.css">

<link rel="stylesheet" href="vistas/css/impresora.css" media="print">

<I-- jQuery 3 -->
<script src="vistas/bower_components/jquery/dist/jquery.min.js"></scrip
t>

<!-- Bootstrap 3.3.7 -->
<script src="vistas/bower_components/bootstrap/dist/js/bootstrap.min.js"
></script>

<I-- FastClick -->



53
<script src="vistas/bower_components/fastclick/lib/fastclick.js"></script
>

<!-- AdmInLTE App -->
<script src="vistas/dist/js/adminlte.min.js"></script>

<!I-- DataTables -->

<script src="vistas/bower_components/datatables.net/js/jquery.dataTable
s.min.js"></script>

<script src="vistas/bower_components/datatables.net-
bs/js/dataTables.bootstrap.min.js"></script>

<script src="vistas/bower_components/datatables.net-
bs/js/dataTables.responsive.min.js"></script>

<script src="vistas/bower_components/datatables.net-
bs/js/responsive.bootstrap.min.js"></script>

<I-- SweetAlert 2 -->

<script src="vistas/plugins/sweetalert2/sweetalert2.all.js"></script>

<I-
- By default SweetAlert2 doesn't support IE. To enable IE 11 support, incl
ude Promise polyfill:-->

<script src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/core-
js/2.4.1/core.js"></script>

<!-- jQueryUi -->
<script src="vistas/bower_components/jquery-ui/jquery-
ui.min.js"></script>

<!-- CKEditor -->

<script src="vistas/bower_components/ckeditor/ckeditor.js"></script>
<I-- JQuery Steps -->

<script src="vistas/plugins/jquery-steps/jquery.steps.js"></script>

<I-- JQuery Steps -->
<script src="vistas/plugins/smartwizard/js/jquery.smartWizard.js"></scri
pt>

<!-- ChartJS -->
<script src="vistas/plugins/chart.js/Chart.min.js"></script>

<!I-- PrintJS -->
<script src="vistas/plugins/printjs/print.min.js"></script>

</head>
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<!I--<body class="hold-transition skin-blue sidebar-collapse sidebar-
mini login-page">-->

<?php

if(isset($_SESSION["iniciarSesion"]) && $ SESSION["iniciarSesion"]
== "ok"){

echo '<body class="hold-transition skin-blue sidebar-collapse sidebar-
mini login-page'>",;

echo '<div class="wrapper">';

if(isset($_GET["ruta"])){

if($_GET["ruta"] == "inicio" ||

($_GET["ruta"] == "usuarios" && ($_SESSION["perfil"] === "Ad
ministrador")) ||

($_GET["ruta"] == "preguntas" && ($_SESSION["perfil"] === "Ad
ministrador™)) ||

($_GET["ruta"] == "carreras" && ($_SESSION["perfil"] === "Adm
inistrador™)) ||

($_GET["ruta"] == "reportes" && ($_SESSION["perfil"] === "Adm
inistrador™)) ||

($_GET["ruta"] == "tests" && ($_SESSION["perfil"] === "Usuario
N

($_GET["ruta"] == "resultados" && ($_SESSION["perfil"] === "Us
uario™)) ||

($_GET["ruta"] == "resultados-
administrador" && ($_SESSION["perfil"] === "Administrador")) ||

($_GET["ruta"] == "test-
usuarios” && ($_SESSION["perfil"] === "Administrador")) ||

($_GET["ruta"] == "alumnos" && ($_SESSION["perfil"] === "Ad
ministrador")) ||

($_GET["ruta"] == "perfil" && ($_SESSION["perfil"] === "Usuari
oN Il

$ GET["ruta"] == "salir"){



55
include "modulos/".$_GET["ruta"].".php";

Yelse{
include "modulos/404.php";
¥
Yelse{

include "modulos/inicio.php™;

include "modulos/footer.php”;
echo '</div>";
Yelseif(isset($_GET["ruta"]) && $_GET["ruta"] === "registrar"){
/lecho '<body class="hold-transition sidebar-mini*>"
/lecho '<body class="hold-transition sidebar-mini register-page">';
/lecho '<div class="wrapper">";
include "modulos/registrar.php™;
/linclude "modulos/footer.php”;

/lecho '</div>";

}else{

/lecho '<body class="hold-transition sidebar-mini login-page">";

echo '<body class="hold-transition skin-blue sidebar-collapse sidebar-
mini login-page'>";

include "modulos/login.php";

}

7>

<script src="vistas/js/plantilla.js"></script>
</body>
</html>
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Manual de Usuario Aplicacion web Perfil Vocacional

Para ingresar a la aplicacion web a realizar cualquier actividad o consultas, el usuario debera
ingresar su “Usuario” y “Contrasefna”, existen dos modos de acceso segun sea el caso:
a. Administrador

b. Usuario

Para cualquier de los dos casos; sera de caracter obligatorio rellenar segin corresponda los dos
campos de Usuario y contrasefia. Luego daremos clic en Iniciar Sesion y tendremos acceso a la
aplicacion web. (En caso de no completar ambos campos no tendra acceso).

Perfil: Administrador

Para ingresar al sitio web debemaos escribir la siguiente direccion:
http://localhost:8080/Test-Vocacional/ingreso

Se muestra la siguiente pagina principal:

A continuacion, ingresar su usuario y contrasefia, después clic en iniciar
sesion.

MI ORIENTACION

Ingresar al sistema

JonathanDev

@]

Ingresar

;Eres nuevo(a)? presiona aqui para registrarte

Figura 24. Inicio de login de la Aplicacién Web(Administrador).


http://localhost:8080/Test-Vocacional/ingreso
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Administrador de usuarios

EL personal encargado del &rea de bienestar se encargara de administrar la informacion del nuevo
postulante como: agregar,editar y eliminar.

A continuacion, se muestra un ejemplo sobre las funciones del administrador de usuarios.

&9 MI ORIENTACION =

‘) Jonathan Antonio Tablero pznel de contro

Online

# Inicio

Bienvenidos al Sistema

& Usuarios

& carreras

Bienvenidos Jonathan Antonio esperamos que disfrutes de usar el sistema.

? Preguntas

Ll Reportes

Figura 25. Pagina principal de la Aplicacién web.

- Rl .
w Administrar usuarios @ Inicio
#
&
Mostrar 19 v registros Buscar:
8
# |z Foto Nombre Usuario Perfil Estado Uttimo login Acciones
? —
1 Admin Administrador admin Administrador Activado 2021-04-04 23:38:49 | n
il 2
2 Usuario elecom Usuario 2019-11:26 16:46:40 B . ld «
3 Usuario 1 usuariol Usuario 2019-11:2517:48:37  BF
4 Usuario elecom? Usuario 2020-11-25 14:34:03 i ® 8 x
5 Usuario elecom3 Usuario - 2020-11:28 14:55:20 7
5 ﬁ uari uari 2 5 ’ ® 8 x

Figura 26. Mdodulo de administrador de usuarios.



Agregar usuario

Nombre

& ngresar nombre

Usuario

a,

Contrasena

Perfil

= Selecionar perfil v

Subir Foto
| Seleccionar archivo | No se eligié archivo

Peso maximo de la foto 2MB

Salir Guardar usuario

Figura 27. Accién del médulo agregar usuario.

¢ Esta seguro de borrar el usuario?

iSi no lo esta puede cancelar la accion!

Figura 28. Accion del mddulo borrar usuario.
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Administrar carreras

Agregar carrera

Mostrar 10 v registros

# |2 Carrera

1 COMPUTACION E INFORMATICA

2 CONSTRUCCION CIVIL

w

ELECTRONICA INDUSTRIAL

4 MECANICAAUTOMOTRIZ

MECANICA DE PRODUCCION

w

6 MANTENIMIENTO DE MAQUINARIAS

i ADMINISTRACION DE RECURSOS FORESTALES

Link

https://

viestpffaa.edu.pe/Carrera/index/1/1

stpffaa.edu.pe/Carrera/Index/2/1

a.edu.pe/Carrera/Index/3/1

a.edu.pe/Carrera/Index/4/1

Jestpffaa.edu.pe/Carreraindex/5/1

viestpffaa.edu.pe/Carrera/Index/6/1

stpffaa.edu.pe/Carrerafindex/7/1

@ Inicio - Admin

Buscar:

Estado

Acciones

Figura 29. Modulo de administrador de carreras.

Editar carrera

Carrera

& = COMPUTACION E INFORM

Link

Q ttp://www.iestpffaa.edu.pe/

Salir

ATICA

Figura 30. Accion editar carrera.
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Agregar carrera
Carrera
& Contabilidad

Link

Salir Guardar carrera

Figura 31. Accidn agregar carrera.

W Jonathan Antonid

-
w Pl‘egu ntaS @ Inicio - Preguntay
#
Agregar Pregu
]
Mostrar  1p v registros Buscar:
I=]
N° |:  Pregunta Alternativa 1 Alternativa 2 Alternativa 3 Alternativa 4 Carrera  Aptitud Accién
?
1 ¢Cudl de las siguientes asignaturas o materias te Espafiol y Literatura Matematicas Artes {musica, pintura, Desarrollo Humano S/A REALISTA ‘
m gusta mas? dibujo, teatro, etc.) {valores, ética, filosofia,

formacién civica)

2 Selecciona un valor que consideras mas importante  Esfuerzo Honestidad Tolerancia Solidaridad S/A INVESTIGACION
al pensar en un trabajo.

- I

w

Me considero una personas competente de enfrentar ~ Siempre Casi Siempre Raravez Nunca S/A ARTISTA
con calma, sensibilidad y de manera proactiva las
manifestaciones emocionales de otras personas.

Bo

4 Estoy preparado para asumir un trabajo dificil. Siempre Casi siempre Raravez Nunca S/A SOCIAL

3 B

5 Soy decidido en las cosas que hago en mivida Siempre Casi siempre Rara vez Nunca S/A EMPRENDEDOR

Figura 32. Mdodulo de administrador de preguntas.



Agregar pregunta

Pregunta

? gresa EgL

Alternativa 1

=
=

Alternativa 2

—
-

Alternativa 2

— i
— =sa

Alternativa 4

Aptitud para la carrera

S Seleccione una opcion ~

Salir

Figura 33. Accion agregar pregunta.

Editar pregunta
Pregunta
? ;Cual de las siguientes asignaturas o materias te gusta mas?

Alternativa 1

—

- Esparniol y Literatura

Alternativa 2

= Matematicas

Alternativa 2

= Artes {musica, pintura, dibujo, teatro, etc.)

Alternativa 4

= Desarrollo Humano (valores, ética, filosofia, formacidn civica)
Carrera
= COMPUTACION E INFORMATICA ~

Aptitud para la carrera

— REALISTA 2

Salir

Figura 34. Accion editar pregunta.
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?

Eliminar Pregunta

¢ Esta seguro(a) de eliminar la pregunta?

Si

Figura 35. Accion eliminar pregunta.

® o] ?

22 Alumnos 12 Tests ) C: ras Activas 60 Preguntas

Ver Listado © Ver Listado © i Ver Listado ©

Maximo de Porcentaje por Carrera Maximo de Porcentaje por Aptitud
I Porcentajes Por Carreras I Porcentajes Por Aptitudes
70 80
60
50 70|
% | %0 | : :
20 | |
o 50|
0 BN UEe mm T e 40 | I !
- W“\C g\\i“ \t\L (R\ 00\0“ N‘(\Ps‘» 5 ?)- ?}; W“?’R;\ P‘z\ke Rﬁ\‘* - |
o 0 LNE | !
WOueC Cp“ ) N« N e of
NE ST P ?, c,\ \5\% oﬂ 20 | |
At Ogteo‘?o \ec'*“w\c&eﬂ‘o eo\’“ \«\S‘R S 9“” 10
oo ES G ‘ I |
\\P“@Pg‘ o—— S . S8 _ DN

\S .
P\Q\N“ INVESTIGACION REALISTA ARTISTICA EMPRENDEDOR SOCIAL

Figura 36. Modulo de administrador de Reportes generales.
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Perfil Usuario

Abrir su navegador de preferencia e ingrese la siguiente direccion URL.:

http://localhost:8080/Test-VVocacional/ingreso

’Yﬂ
©50
MI ORIENTACION

Nuevo Registro
Jonathan Antonio

AntonioDev

@ |

(Ya tienes cuenta? inicia sesion

Figura 37. Registro de usuario de la aplicacion web.

Después ingresar su Usuario y Contrasefia.


http://localhost:8080/Test-Vocacional/ingreso

/&' MI ORIENTACION

Q Jonathan Antonio

‘ ’ LA Tablero sxne decone 8l ey

Online

# Inicio

Jonathan Antonio

Bienvenidos

g |
A 2
Descubre tu profesion e impacta al mundo
CONECTAMOS TU FUTURO

B8 Editar Perfil

MI ORIENTACION

Perfil

Figura 38. Men( inicio del aplicativo web.

(=*} perfil de usuario

= Usuario
Q &  jonathan
8 Nombre
© | Jonathan Antonio
=

Nueva Contrasefa

Correo

4 | jonathanrah19@gmail.com

Celular

931899828

Instituto Educativo

m  un

Fecha de Nacimiento

Figura 39. Modulo de perfil de usuario.
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Es de caracter obligatorio el llenado de ambos campos de Usuario y contrasefia. Luego daremos

clic en Iniciar Sesion y tendremos acceso a la aplicacion web. (en caso de no completar ambos
campos no tendra acceso).

Ejemplo:
Usuario: Nombre de usuario.

Contrasefia: Ingresar la contrasefia creada por el postulante.

Iniciar Sesion: Proceso de ingreso al menu principal de la aplicacion web modo usuario.

. Gestion de Tests @ ki > e
# Progreso del tests (0% Completado)
PREGUNTAO!
Q ¢Cual de las siguientes asignaturas o materias te gusta
mas?
B
& Recordatorio B

O Espaiiol y Literatura
Recuerda que puedes completar tu test inicial solamente en 7 minutos aproximadamente,
() Matematicas

O Artes (mlsica, pintura, dibujo, teatro, etc.)

O esarrollo Humano (valores, ética, filosoffa, formacion civica)

REVEICEeI  Empezar de Nuevo

Figura 40. Mddulo de gestion de test.
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Carreras Recomendadas

Ne Carrera % Porcentaje Enlace

1 ELECTRONICA INDUSTRIAL 60.00% Visitar Carrera

2 COMPUTACION E INFORMATICA 60.00 %

3 COMPUTACION E INFORMATICA 60.00% Visitar Carrera

Resultados de Aptitudes

N° Aptitudes % Porcentaje

1 REALISTA 58.13%

2 INVESTIGACION 58.13%

ARTISTICA 58.13%

4 SOCIAL 61.88%

5 EMPRENDEDOR 60.00 %

Figura 41. Modulo de resultados del test.

3.5 Limitaciones

El presente trabajo aplicativo presento las siguientes limitaciones por parte del equipo:
a) Larespuesta no fue oportuna al solicitar informacion de la institucion educativa.
b) Fue dificultoso la coordinacion con el personal administrativo para la entrega
de imé&genes institucionales para el disefio de la pagina del aplicativo web.
¢) La informacion brindada por el IESTPFFAA, no ayudo al desarrollo del
proyecto.
d) Un aspecto es el factor tiempo siendo que los integrantes de este proyecto

trabajamos en diferentes horarios no permitiendo reunirnos el equipo.

e) Lainstitucion no brindo los reportes estadisticos solicitados de los alumnos que
abandonaron sus estudios.

f) No contabamos con los recursos econémicos para solventar los gastos en un
asesor especializado en el tema de habilidades blandas para el desarrollo del test

vocacional.



CAPITULO IV
RESULTADOS
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RESULTADOS

Para poder obtener los resultados se tuvo que realizar una encuesta al Departamento de
Bienestar para determinar como lo viene manejando la orientacion vocacional a los postulantes,
partiendo de los resultados de la encuesta es que el equipo de trabajo realizo el disefio y
funcionamiento de la aplicacion web, con el fin de asegurarnos que su cumplan los objetivos

impuestos en el presente trabajo.

En esta etapa fue necesario determinar la influencia de la implementacion de una
aplicacion web, la cual mejorara el proceso de gestion académica del IESTPFFAA, con la

finalidad de satisfacer a todos los usuarios que seran beneficiados con esta aplicacion.



CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
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b)

d)
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CONCLUSIONES

Se desarrollé una aplicacion web de orientacion vocacional para el IESTPFFAA

que permita determinar el perfil del postulante.

Con esta aplicacion web los postulantes podran registrarse, editar su informacion
personal, desarrollar el test de orientacion vocacional y ver sus resultados

detallados.

De tal manera, El personal del departamento de bienestar tendran el manejo mas
eficiente en el control de los registros de los postulantes, modificar las preguntas

del test, reportes y estadisticas generales.

Los postulantes tendran la opcion de poder optar a 3 carreras recomendadas por el

sistema web del test vocacional en base a sus habilidades y resultados.
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RECOMENDACIONES

ElI [IESTPFFAA debe nombrar a un personal para que sea capacitado para el manejo de la

aplicacion web.

La institucion debe contar con un equipo de computo con una alta red de calidad para su

buen uso de la aplicacion.

El administrador debe realizar un mantenimiento a los servidores y mantener actualizado

la aplicacion web para un éptimo rendimiento en el proceso de gestion académica.

El administrador no debe realizar un mal uso de la aplicacion web ya que se encuentra

muchos registros con informacion de los postulantes.
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APENDICES

Apéndice A. Cronograma de Actividades (Diagrama de Gantt)

Lﬂe . Mombre de tarea » Duracion Comienzc » Fin - Predecezoraz -
4 Recopilacion de la 10 dias lun vie
informacion 02f11/20 13/11/20
- Analisis de la informacion 4 dias lun jue
02/11/20 05/11/20
) Modelamiento de la B dias vie vie 2
informacion o6/11/20 13/11/20
b o 4 Desarrollo de la Base de Datos 21 dias lun lun 3
16/11/20 14/12f20
- Analisis 3 dias lun 16/11/2 mié 18/11/:
) Disefio del modelo entidad 7 dias jue vie 5
relacidn 13/11/20 27/11/20
) Disefio del modelo 6 dias lun lun 6
relacional anf11/20 0712720
) Lenguaje MySQLy base de  5dias mar lun 7
datos final 08/12/20 14/12/20
» 4 Desarrollo de la Aplicacion 67 dias mar mié
15/12/20 17/03/21
» Disefio de la interfaz con las 30 dias mar mié
especificaciones solicitadas 15/12/20 03/02/21
b g Codificacion de los 15 dias jue mié
madulos 04/02/21  24/02/21
» Elaboracidn de las pruebas 15 dias jue mié
¥ correcciones necesarias 25/02/21  17/03/21
» Elaboracion del manual de 7 dias jue vie
usuario 18/03z/21  26f03/21
» Redaccion del informe del 21 dias lun lun
proyecto final 20f03f/21  26f04/21
» Capacitacion de los usuarios 3 dias mar jue
finales 27foafz1 29/0af21




Apéndice B. Cronograma de Presupuesto

Materiales

Detalle Cantidad | Valor (s/.) Total(s!.)
Laptop 2 1500 S/. 3,000.00
Impresora 1 650 S/. 650.00
Papel Bond 3 22 S/. 66.00
Memoria USB 3 50 S/. 150.00
Tinta de Impresion 3 S50 S/. 150.00
Sub Total S/. 4,016.00
Servicios

Detalle Cantidad | Valor (s/.) Total(s!.)
Internet 1 250 S/. 250.00
Comunicaciones 1 200 S/.200.00
Movilidad 1 450 S/. 450.00
Copias 100 0.10 S/.10.00
Otros S/. 300.00
Sub Total S/.1,210 .00
Total General Sl. 5,226.00
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